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NBA LIVE 95 Consult. 
DAEDULAS ENCOUNTER Consult. 
GREAT NAVAL BATTLES 3 Consult. 
STAR TREK Techinal Manual Consult. 
FLIGHT SIM.5 Las Vegas Consult. 
FLIGHT SIM.5 Europe Consult. 


MORTAL KOMBAT 2 En Caja $ 53.99 


CREATURE SHOCK (2 CDs) Consult. 
WINGS OF GLORY Consult. 
SLAM CITY Scottie Pippen Consult. 
DISCWORLD Consult. 
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RISE OF THE ROBOTS 
MAD DOG MC GREE 2 
SPACE PIRATES 

REBEL ASSAULT 
NASCAR RACING 
DRAGON LORE (2 CDs) 
HELL Cyberpunk Thriller 
KING'S QUEST Vi! 
UNDER A KILLING MOON 
MEGARACE Castellano 
SSN 21 SEA WOLF 
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EDITORIAL 


SE UNEN PC USERS y PC JUEGOS 


Desde hace tiempo se han incorporado a PC USERS y PC JUEGOS beneficios 
adicionales: diskettes de regalo, concursos con premios, mejoras en la calidad del 
papel. Y la inversión ha tenido su recompensa ya que el número de lectores viene 
creciendo mes a mes. A partir de julio vamos a ofrecer un nuevo producto que com- 
bina el ingenio de USERS y el entretenimiento de JUEGOS bajo un título común. De 
esta forma, los usuarios encontrarán más páginas y la revista tendrá más lectores ya 
que se mantendrá el precio de tapa de $ 4,50. 

¡¡Esperamos contar con ustedes en esta nueva aventura de MP Ediciones!! 


Sergio Claudio Michini y Miguel Lederkremer 


n los albores de los juegos para PC, nadie imaginaba la magnitud comer- 
cial que alcanzaría este negocio. Desde el Bruce Lee o el primer Tetris 
hasta el Phantasmagoria o el Wing Commander III, pasó algún tiempo y 
muchísimos miles de millones de dólares han corrido ya debajo del puente. 

La mayoría de las empresas que hoy en día lideran el mercado del software de 
entretenimientos comenzaron en un pequeño rincón de una casa de alguno de los in- 
tegrantes del grupo. Hoy se han convertido en empresas imponentes. 

Muchas de estas compañías nacieron como un entretenimiento familiar o un peque- 
ño proyecto compartido entre algunos amigos; otras, con muchas horas de ocio mien- 
tras se atendían los BBSs. El caso particular de Sierra On Line es que los primeros 
juegos fueron proyectados por el joven matrimonio Williams en una mesa de fórmica 
en la cocina de su casa. Similar camino recorrieron 1D Software y Apogee: muchos de 
sus juegos dieron a luz en la sala donde albergaban las máquinas del BBSs. 

Luego del reacomodamiento de los medios de comunicación del siglo XX (es de- 
cir, el cine después de la aparición del video y, más tarde, la industria del videocas- 
sette después de la televisión por cable, por citar algunos ejemplos), Hollywood se 
encontró que tenía una gran cantidad de actores y enormes estudios, pero escasea- 
ban inversionistas que desearan arriesgar su dinero en algún proyecto cinematográ- 
fico. Ante esta crisis que soportaba el mundo del cine las fusiones no se hicieron es- 
perar. Debido al aumento de los negocios de software de entretenimiento, los gran- 
des magnates del séptimo arte pusieron sus ojos en estas compañías. 

Y así fue como los estudios cinematográficos aportaron sus guionistas, músicos, 
actores y realizadores, mientras que las empresas de software brindaron sus progra- 
madores y experiencia en juegos. De esta manera, nació una nueva serie de juegos: 
el cine interactivo o la aventura cinematográfica. 

Como ejemplo de estas uniones están el Blown Away (MGM-Imagination Pilots), 
o el Air Havoc (Trimark-Rainbow) y continúa una larga lista. Pero la última unión de 
empresas fue la que conmocionó al mundo del software. Dos “grandes” decidieron 
juntarse para producir una gran cantidad de juegos de aventuras y películas interac- 
tivas. Estos magnates de cada una de sus especialidades son Steven Spielberg y Bill 
Gates, quienes unidos dieron vida a la empresa DreamWorks Interactive y para co- 
menzar a funcionar invirtieron cada uno un mínimo de 50 millones de dólares. 

Es increíble la gran cantidad de millones de dólares que se mueven en el mundo 
del software de entretenimientos. Seguramente al creador del primer “tenis”, basa- 
do en dos pequeños rectángulos que se movían en la pantalla, ni se le habrá cruzado 
por la mente cuánto se podría ganar con sólo hacer un “jueguito”, ¿no? 


Sergio Claudio Michini 


manos, agradecidas. 


46 


LUN TO 1995 AÑO 
1 unarcade “herca” 22 
' 
LN espectacular. eNascar Racing: 
4 y eSoccer Kia. ' autos Ae carrera a 
eCasino, Tournament 18 l_ nivel internacional. 
¡ 
of Champions y , A 
Shadows of Cairn ' La cinematografía 24 
eDenwn Parbrol | seune a la nueva y 
| generación 44 
¡ multimedia, ' eTeclado Natural: las 
l Nuevas ¡ 
¡ 
1] 
1] 
1] 
1] 


eSlipstream SO0O Possession. 


«Jungle Strike 


eMaabus / ) 
eHigh Seas + 
eBiotorge superproAucciones 

con actores reales 

editadas en 


CD-ROMs convocan 
al tentador festival 
interactivo. 


eVinyl Goddess 


ePC S.E.l.S b, 6 n % a d e t a Pp 
10 = AA SEA | S Oy a DA E 
eZorro: S Y y (0) % 

la justicia, y PT 


a capa 


habrá 


gada Hunt 
restablecer el 

s el papel que nos 
nos el desafío. 


Championships: 
Peugeot, Lancia, 
Toyota, Porsche, 
todas las marcas en 


eRavenlott, Straha's 


Ñ 


SI 


53 


Dreamworks 
Interactive: la nueva 
empresa de Steven 
Spielberg y Bill Gates. 


54 


56 
59 


+ 3D La aventura de 
los Ainosaurios. 


64 


== 


novedades : 


CASINO, 

y), TOURNAMENT 
= OF CHAMPIONS 
- de Capstone 


Este juego está dedicado a todos 
aquellos que extrañan las vacacio- 
nes y sobre todo el momento en que 
llegan al paño verde para probar 
suerte. Aquí podrán encontrar una 
muy buena manera de practicar para 
las próximas vacaciones. 

Al Casino, Tournament of Cham- 
pions le falta el mar y que nos paguen 
cuando ganamos; la ventaja es que 
nos sale barato cuando perdemos. 

Este programa nos permite jugar 
a la ruleta, Black Jack, Mini-Bacca- 
rat, Poker y muchos juegos que po- 
demos encontrar en un casino. 


Shadows of Cairn 


SHADOWS 
OF CAIRN 
E de Masque 


Masque es una com- 
pañía de software nueva en materia 
de juegos de aventura y comenzó con 
un producto de excelentes condicio- 
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Casino, Tournament of Champions. 


4 


Y 


nes tanto gráfica como documental. 

Se desarrolla en la fortificada 
ciudad de Cairn en la que debemos 
resolver el misterio que encierran 
los impenetrables muros. 

Los guardias querrán atraparnos y 
darnos muerte. Nosotros debemos 
confiar solamente en aquellos que 
digan la verdad. En el juego perso- 
nificamos a un ladrón que debe to- 
mar algo valioso, pero allí no termi- 
na la historia ya que el maestro que 
nos enseña a robar lo quiere involu- 
crar en un crimen que no cometió. 

La historia es muy interesante y 
los gráficos espectaculares. 


DAWN PATROL 
de Empire 
< Interactive 


Varios años de inten- 
sos estudios, miles de horas de dise- 
ño y programación les llevó a la 


MI ENEMIGO FHSH A 
ú ¿CQL 


MENO TNA 
MEL 57m 


AUTE 
WENA YA 
EST 

"E 


Dawn Patrol. 


gente de Empire Interactive concre- 
tar este ambicioso proyecto. 

El juego se desarrolla en una de 
las épocas más emocionantes de la 
historia donde por primera vez se 
utilizan aviones en una guerra. 

Fue así como el Barón Rojo co- 
menzó a convertirse en una leyenda, 
en el pasaje más importante de la his- 
toria de la Primera Guerra Mundial. 

En Dawn Patrol se reviven esos 
hechos históricos en un sensacional 
simulador de vuelo. Cabe recordar 
que Empire Interactive produce sus 
juegos en inglés y en castellano, es- 
to le da un ingrediente más de inte- 
rés para comenzar a rememorar 
aquellos primeros vuelos gloriosos 
de la aeronáutica. 


Slipstream 5000. 
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SLIPSTREAM 
== de Gremlin 

La historia se desarro- 
lla en el futuro no muy lejano y no- 
sotros debemos conducir máquinas 
de alta velocidad que permiten reali- 
zar verdaderas acrobacias aéreas. 


Debemos competir en ca- 
rreras de todo tipo y todo 
terreno, pero la mayoría se 
desarrollan en túneles. 

La precisión y la rapidez 
de reacción de nuestros refle- 
jos son los únicos que nos per- 
mitirán llegar a la gloria. 

Con una velocidad excelente este 
nuevo arcade nos trae un tipo distin- 
to de competencia con escenarios 
futuristas y naves espectaculares. 

El juego exhibe violentas carreras 
a máxima velocidad en las que sólo 
los mejores llegan a la meta. 


Jungle Strike. 


JUNGLE STRIKE 
de Gremlin 


”" Segunda parte de la 
saga Desert Strike, un 
arcade donde debemos conducir no 
solo helicópteros (como en la pri- 
mera versión), sino que debemos 
utilizar varios tipos de vehículos co- 
mo overcraft, tanques, aviones, etc. 
En esta oportunidad utilizamos en 
la primera etapa el helicóptero para 


. 
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proteger a la Casa Blanca de un ata- 
que terrorista. Con buenos gráficos, 
este arcade es muy entretenido. 

Así que pongámonos las antipa- 
rras, despeguemos nuestro helicóp- 
tero y salvemos a los rehenes, sin 
dejar ni un enemigo en pie. 


MAABUS 
de Microforum 


Hace dos meses, un 
satélite estadouniden- 
se de reconocimiento detectó altos 
niveles de un tipo no identificado de 
radiación en el Pacífico Sur. 

Luego de una búsqueda exhausti- 
va se descubrió que la fuente de ra- 
diación estaba en una pequeña isla 
llamada Aloratora. 

El problema es que si no se con- 
trola rápidamente, la radiación se 
expandirá por todo el planeta. 

Una semana atrás mandaron un 
equipo con una docena de hombres 
entrenados en tareas especiales. 

Cuando llegaron al lugar sola- 
mente enviaron unos mensajes don- 
de decían que habían encontrado 
huellas extrañas y luego que habían 
hallado animales que habían muta- 
do; más tarde no se recibió ninguna 
noticia del escuadrón especial. 


Nuestra misión es la de recorrer y 
explorar la isla, para tratar de en- 
contrar al equipo que se perdió y 
controlar la radiación. Para llevar a 
cabo esta misión debemos utilizar el 
Krawler 1000, que es un vehículo 
telecomandado. 


HIGH SEAS 
de Impressions 


«UA 


Luego del descubri- 
miento de América, 
los piratas ingleses tenían a mal 


High Seas. 
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Maabus. 


traer a los barcos españoles, que co- 
mo era costumbre en aquellos años 
venían a estas tierras a llevarse todo 
el oro y la plata que necesitaban. 

Este juego nos sumerge en aque- 
lla época donde debemos comercia- 
lizar y buscar nuevas rutas para evi- 
tar que los piratas se adueñen de 
nuestra riquezas y ganancias. 

Es un juego de estrategia comercial 
que se desarrolla entre 1650 y 1750. 


leave Port 


Lograr la conquista comercial es 
un verdadero reto, ya que algunos 
hechos son reflejo de la historia y 
otros son totalmente ficticios, así 
que es una muy buena oportunidad 
para saber cómo eran los negocios 
en aquella época. El juego es muy 
bueno y fácil a la hora de comenzar 
a negociar en el mismísimo puerto. 


BIOFORGE 
de Origin 


Todo comienza cuan- 
do el protagonista de 
esta historia es atrapado por los 
guardias reales. Luego fue llevado 
al centro de investigación biogenéti- 
ca, en donde les fueron amputadas y 
cambiadas algunas partes vitales de 
su cuerpo. 


¡USTED SABE 
ENCONTRAR 
COMPUTADORA? 


onectese con nosotros; 


Bioforge. 


Encerrado en una celda y custo- 
diado por un insobornable robot de- 
be tratar de buscar la salida, para 
poder seguir viviendo. 

El juego es una mezcla muy bien 
lograda de aventura y arcade. Con 
una muy buena presentación y exce- 
lente diseño gráfico se presenta Bio- 
forge de Origin. 

Como es característica de los jue- 
gos nuevos los comandos para ma- 
nejar al personaje principal son po- 
cos, es decir los elementales. 

Esta empresa siempre nos tiene 
acostumbrados a producir juegos de 
muy buen nivel y este es otra mues- 
tra de esta afirmación. 


Vinyl Goddess. 
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VINYL GODDESS 
de Union Logic 


En el año 200 billones 
una pequeña nave cru- 
za la galaxia, cuando una lluvia de 
meteoros se interpone en su camino. 
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Al hacer impacto 
sobre el vehículo es- 
pacial, la deja sin 
protección y a la jo- 

ven Goddess lo único 
que le queda es lanzar- 
se al planeta desconocido. 
Allí comienza una emocio- 

nante lucha por sobrevivir en un 
lugar hostil. 

Es un nuevo arcade del estilo de 
plataforma, donde debemos guiar a 
un bella y exuberante heroína por 
los distintos escenarios, como la fo- 
resta, las cavernas, y en el regreso 
protegiéndola de los enemigos que 
intentan eliminarla. 


PC S.E.!.S 
de Bacuzi Soft 


Esta nueva empresa 
Argentina nos presenta 
un nuevo tipo de integrado de progra- 
mas que ponen al servicio del usuario 
un importante diccio- 
nario que ofrece va- 
rios métodos de bús- 
queda en sus 170.000 
términos y más de 
15.000 personalida- 
des históricas con sus 
datos e información 
biográfica. 

Dentro de sus sis- 
temas de búsqueda, 
y aparte del tradicio- 
nal, permite buscar 
palabras por canti- 
dad de letras y con 
determinadas características, espe- 
cialmente diseñado para los jugado- 
res de palabras cruzadas y un siste- 
ma propio de búsqueda de palabras 
por definición. 

También trae importantes progra- 
mas que permiten conjugar verbos 
en todos los tiempos y personas. 

Otro de los programas que acom- 
paña al kit es un completo dicciona- 
rio de inglés-castellano o viceversa. 

Por último, trae un atlas del cuerpo 
humano con gráficos y un diseño 
muy sencillo para la ubicación o bús- 
queda de elementos o terminología. 
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ZORRO 


de Capstone 


estía totalmente de negro, ca- » 

balgaba a la luz de la luna y <= E 
És ? ' > Y 

marcaba una “Z” en los uni- — =- 


formes de sus enemigos. Uno de sus al 
principales perjudicados era siempre GRAFICOS | 
el obeso y simpático Sargento Gar- 

UN ARCADE cía. Montado en su corcel, el Zorro 

l DIFICULTAD 

CON LAS supo ganarse a toda la audiencia te- 

ANDANZAS DEL levisiva hace casi tres décadas. Nin- ADICCION g 
gún español que osara perjudicar a 

FAMOSO DON sus semejantes se salvaba de la ven- SONIDO g 

DIEGO DE LA ganza de este carismático personaje. 

VEGA, EL No importaba cuál fuera el rango ARGUMENTO 7 

DEFENSOR DE LOS o nivel social del ofensor, siempre la 

OLONO. justicia del Zorro llamaba a su puer- IMACI 

C - 5 ta. Pero al hablar del Zorro, no po- ANIMACION ¿ $ DS 

ESPANOLES. AQUI demos omitir la presencia de su fiel o a 

DEBEMOS SALIR A ayudante sordomudo, en realidad no 

BUSCAR A UN 

EMBAUCADOR 

QUE ESTAFO A 

TODA LA ALDEA 

EN LAS 

TIERRAS DE 

AMERICA DEL 

NORTE. 


tan sordo, llamado Bernardo, quien 
era el encargado de transmitir a Don 
Diego toda la información que reco- 
gía de quienes creían en su sordera. 
Esta vez, para esta versión para 
juegos de computadoras, la historia 
ha cambiado aunque no así lo que 
se ha propuesto el enmascarado ca- 
ballero que ha llegado a la Misión 
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El Refugio Sagrado, en California. 
El ha llegado hasta allí para ayudar 
a los desesperados habitantes del 
pueblo, quienes fueron engañados 
por un español llamado Don Fran- 
cisco Cortez. Pero para comprender 
la desesperación de los lugareños 
debemos contar esta nueva leyenda 
que involucra nuevamente a este le- 
gendario personaje. 

Según cuenta la historia, hace 
unos siglos atrás, cerca de la misión 
se rumoreaba sobre la existencia de 
una gran mina de oro. Nadie conocía 
el lugar exacto donde se encontraba, 
hasta que llegó a la misión un hono- 
rable caballero, de muy buena pre- 
sencia llamado Don Francisco Cor- 
tez, quien convenció a los sacerdotes 
de la misión y a los lugareños de ha- 
ber encontrado un mapa en el cual se 
daba la ubicación exacta de la mina. 
Valiéndose de esta argucia, logró la 
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confianza de los lugareños y los con- 
venció para que le ayudaran con lo 
que poseían para llevar a cabo la mi- 
sión de encontrar la mina, una vez 
encontrada, el oro sería repartido en- 


tre los sacerdotes y los habitantes de 
la misión. Todo el pueblo confió en 
él y le entregaron sus pertenencias. 
Don Francisco Cortez partió en bus- 
ca del oro, pero pasado un largo 
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tiempo los sacerdotes comenzaron a 
inquietarse por su ausencia. Por ello 
enviaron a un hombre en su búsque- 
da, pero nunca regresó. La ciudad 
que soñaba con la riqueza y la fama, 
se encontró sumergida de pronto en 
la miseria más absoluta, sin siquiera 
saber cómo pasarían ese invierno. 
Habían sido estafados por el singular 
caballero español. Entre tanta deses- 
peración, la justicia llegó a la ciudad 
en la apariencia de un hombre en- 
mascarado a quienes todos recono- 


tes y los 
sacerdotes. Esta vez con- 
fiaron nuevamente en un hombre, pe- 
ro éste no los defraudaría. 

cieron como el Zorro, él mismo sal- Este juego está dividido en cinco 
dría en busca de Cortez y las perte- partes, en las cuales debemos luchar 
nencias de los desesperados habitan-  personificando al Zorro, mientras 
vamos en busca de Cortez. 

La aventura comienza en Gold Mi- 
ne, y a medida que vayan pasando 
los niveles, estos se harán más difíci- 
les, luego pasaremos por el Desert, 
Iron Works, Spanish Fort y Hacien- 
da/Forest, en cada uno de ellos debe- 
mos luchar con los enemigos que se 
nos presentan, aunque solo contamos 
con una espada y un látigo. 

Gracias a la gente de Capstone, 
podemos salir en busca de los truha- 
nes disfrazados de Zorro. 

Distribuye: Microbyte. 


Adrián Ellis 
E-mail (MP OnLine!): aellis 
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UNA CARRERA 
EN LA QUE 
PARTICIPAN 
PEUGEOT, 
LANCIA, TOYOTA, 
PORSCHE. PARA 
DEMOSTRAR 
NUESTRA 
HABILIDAD AL 
VOLANTE DE 
SEMEJANTES 
AUTOMOVILES 
DEBEMOS CORRER 
EN DISTINTOS 
TIPOS DE 
TERRENOS: 
NIEVE, 
PANTANO, 
DESIERTO, 
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iempre sucede lo mismo: 

cuando estamos deseando un 

tipo de juego, pareciera que 
las compañías se ponen de acuerdo 
y en menos de un par de meses co- 
mienzan a llovernos juegos simila- 
res. Por suerte, para los usuarios, to- 
dos son excelentes y cada uno tiene 
características totalmente especiales 
que los hacen distintos a los otros, 
aunque el tema central es similar. 

Si hasta hace poco no teníamos 
ningún arcade de este tipo, hace un 
mes nos llegó el Power Drive y 
ahora el Rally Championships. 

Para comenzar podemos elegir 
entre correr un solo rally, practicar 
o bien ingresar de lleno al mundo 
del automovilismo corriendo en el 
campeonato internacional. 

Según vamos ganando las distin- 
tas carreras iremos obteniendo el 
dinero suficiente como para arre- 
glar nuestro vehículo dañado du- 
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rante los eventuales choques, llenar 
el tanque de nafta o bien contratar a 
un buen copiloto que será el encar- 
gado de decirnos el camino que de- 
bemos seguir. 

También podemos cambiar de má- 
quina entre las cuales podemos ele- 


gir un Peugeot 205 Rally, un Porsche 
RS, un Ford Escort, un Opel Calibra, 
un Lancia Delta o un Toyota Celica. 
Para demostrar nuestra habilidad 
al volante de semejantes automóvi- 
les debemos correr en distintos ti- 
pos de terreno: 
+ La nieve: es un terreno muy res- 
baladizo donde es muy importante 
saber tomar las curvas utilizando al 
máximo la caja de cambios. 
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» El pantano: 
este es otro te- 
rreno muy resba- 
ladizo como el 
anterior que tiene 
muchos peligrosos 
badenes y depende 
de la velocidad y la 
estabilidad con que 
los tomemos si po- 
demos continuar la carrera sin más 
problemas; en caso contrario volca- 
remos el vehículo, con el perjuicio 
que esto implica. 

» El desierto: en este terreno tene- 
mos los inconvenientes lógicos de es- 
te tipo de zona. Si no contamos con 
un buen copiloto tendremos inconve- 
nientes en encontrar el camino ya que 
estos no están del todo delimitados. 


+ La ciudad: este es un circuito ca- 
llejero y no presenta mayores incon- 
venientes, solo que las curvas son 
muy pronunciadas, ya que son por 
lo general las esquinas de la ciudad. 
* Las montañas: cuenta con muchos 
obstáculos, como rocas, troncos, et- 
cétera. El inconveniente que esto 
presenta es que si conducimos a mu- 
cha velocidad podemos ir 

tocando 


estos 
obstáculos y el automó- 
vil se irá deteriorando. Cuando co- 
rremos debemos hacer el circuito en 
un tiempo determinado, para poder 
seguir en el campeonato mundial. 
Este es un muy buen arcade que, 
junto al sonido y los gráficos, da 
una sensación de una alta sensación 
de realidad en cada competencia. 


Hugo Fernández 
E-mail (MP OnLine!): hfernandez 
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LA PELOTA 
DEBEMOS 
DESTRUIR A 
TODOS LOS 
ENEMIGOS. 


¡SOCCER KID 


| de Crisalis 


O 


sta compañía de software nos 
E sorprende con un nuevo 

producto, en el cual se mez- 
clan todos los elementos del arcade 
con los simuladores de fútbol, ya 
que nuestro protagonista en este 
juego debe realizar todo tipo de 
destrezas con una pelota de fútbol 
número cinco. 

La misión de Soccer Kid es la de 
rescatar la copa del mundo que ha 
sido robada. ¿Pero, quién la ha ro- 
bado? Descartados todos los demás 
equipos de fútbol, se ha llegado a la 
conclusión de que alguien venido 
del espacio exterior ha sido el res- 
ponsable de tamaña pérdida. Por lo 
que sabemos, un alienígena llama- 
do Scab se ha pasado mucho tiem- 
po recorriendo cada uno de los pla- 
netas de cada galaxia, con el propó- 
sito de recolectar nuevos trofeos 
para su colección privada. 

Lamentablemente para nosotros, 
los terráqueos, los radares de Scab 
han descubierto que nuestro planeta 
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es un lugar propicio para las trope- 
lías del alienígena. Es por ello que 
él ha decidido robar nada más ni 
nada menos que la copa del mundo. 
Pero como si esto fuera poco, el 
malvado ha decidido romperla en 
cinco pedazos para poder transpor- 
tarla por el espacio. 

Al enterarse Soccer Kid de las in- 
tenciones de Scab ha decidido po- 
nerse su mejor equipo de fútbol y, 
con la ayuda de su pelota, recuperar 
el venerado trofeo. 

La historia comienza en Londres, 
que es el lugar donde reside Soccer 
Kid. Allí recorre las calles tratando 
de evitar varios enemigos que se 
colocarán en el camino dispuestos a 
detenerlo en su misión. 

Tanto los jóvenes en skate, como 
los ciclistas, perros, mecánicos que 
nos arrojan llaves inglesas, etcétera 
serán eliminados cuando nuestro 
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héroe lance contra ellos su pelota. 
En algunos casos deberá hacerlo 
varias veces, evitando que éstos lo 
toquen para que no le quiten vida. 
Pero a no desesperarse que nues- 
tro hábil muchachito no sólo en- 
contrará obstáculos en su camino. 
Con el propósito de recolectar to- 
dos los objetos que vaya encontran- 
do, deberá utilizar sus habilidades 
en el manejo de la pelota, es decir 
haciendo destreza como chilenas, 
taquitos, “jueguito” como hace 
nuestro Diego incansablemente, et- 
cétera. Otras veces deberá utilizar a 
la misma para tocar con ella diver- 
sos objetos que él no puede alcan- 
zar o bien pararse encima y saltar 
para llegar a las plataformas supe- 
riores. En otra parte del juego se 
encontrará con puentes que se de- 
sarman cuando él pasa, tal como 
sucede en los arcades y pozos con 
pinches, en los cuales debemos evi- 
tar que nuestra pelota caiga o la 
perderemos. A medida que vaya- 
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mos recolectando objetos, no sólo 
encontraremos golosinas sino tam- 
bién figuritas de jugadores (debe- 
mos coleccionar once en total) y 
trozos de la copa, que regularmente 
estarán en lugares casi inaccesibles, 
por lo tanto debemos utilizar el in- 
genio para acceder a los mismos. 
Ahora que conocemos la historia y 
para todos aquellos a los que nos en- 
canta el fútbol y los arcades, ha lle- 


: —= 


gado la hora de probar suerte con el 
Soccer Kid. Además cuenta con la 


ventaja de que podemos elegir el 
idioma que se nos presenta en un 
menú de opciones, entre ellos el es- 
pañol. Bueno, demostremos de una 
vez por todas lo que somos capaces 
de hacer con la pelota, ya que desde 
estas líneas sostenemos que cada uno 
de los argentinos llevamos un peque- 
ño Diego Maradona en el corazón. 


Martín Quintana 
E-mail (MP OnLine!): mquintana 
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l ingreso de Hollywood en la industria de los vi- 
deojuegos es quizás uno de los más promete- 
dores augurios para la industria del entreteni- 
miento computarizado. Esta aparición anuncia- 
da es apenas uno de los primeros atisbos de 
la nueva era que se avecina: la integración de varios me- 
dios (o multimedios). Y una de las consecuencias es la fu- 
sión del cine y las computadoras, cuyo resultado inmedia- 
to son las películas y juegos interactivos. En los meses re- 
cientes, esta sociedad creció considerablemente, catapul- 
tada por la gran perspectiva abierta por la TV interactiva. 

Con grandes directores y estudios de cine al frente de 
los proyectos, estrellas y presupuestos millonarios y, por 
sobre todo, gracias a la tecnología digital, este nuevo gé- 
nero se apresta a escribir su propia historia. 

Los primeros indicios denuncian que una selecta casta 
de actores como Donald Sutherland (Conspiracy, Virgin) 
y Brian Keith (Under a Killing Moon, Access) y algunos di- 
rectores como Steven Spielberg y Oliver Stone ya están 
experimentando con multimedia. 

El entrecruzamiento de estos productos exclusivos del 
siglo XX ha provocado, por ejemplo, el encuentro de dos 
“potencias” del celuloide de la talla de Steven Spielberg y 
George Lucas. Ambos referentes, trabajan codo a codo en 
un título para CD-ROM —The Dig-, que podría considerarse 
como uno de los proyectos de más alto vuelo en materia 
de videojuegos de la compañía LucasArts. 

“Es una historia que ha estado presente en mi mente 

durante varios años, y pensé 
que funcionaría me- 


jor como juego que como película”, dijo Spielberg. 

El juego interactivo The Dig permite a los participantes 
encarnar el papel de Boston Low, el protagonista de es- 
ta historia, y comandar un equipo de exploradores espa- 
ciales que están varados en un planeta hostil. Los parti- 
cipantes deberán lidiar con las responsabilidades de su 
tripulación, los motines y traiciones mientras el protago- 
nista principal tendrá como objetivo encontrar el camino 
de regreso a casa. 

Al igual que las más exitosas películas de Spielberg, ta- 
les como ET y Encuentros cercanos... la indagación de la 
condición y las emociones humanas, al desenterrar las 
ruinas de una civilización perdida y describir las reaccio- 
nes ante este sorprendente descubrimiento, juegan tam- 
bién en The Dig un papel fundamental. 

En principio, The Dig -uno de los grandes títulos prome- 
tidos para este año- fue pensado para ser editado en dis- 
kettes pero los desarrolladores decidieron apostar al CD- 
ROM, el soporte hoy por hoy insustituible para contener 
la gran cantidad de información traducida en imágenes de 
video a toda acción, sonido digitalizado, gráficos en 3D y 
otras exquisiteces. En este sentido, los avances en la di- 
gitalización de imágenes y la mayor capacidad de las 
computadoras hicieron posible la conjunción de juegos 
sofisticados con efectos especiales de alta tecnología e 
imágenes filmadas a pantalla completa y plena acción. 

Para el siempre prolífico George Lucas, uno de los maes- 
tros de la ciencia ficción en imágenes, la transformación de 
películas taquilleras en videojuegos igualmente exi- 
tosos es una rutina. De Rebel 


Assault, el juego de PC editado en CD-ROM, inspirado en la 
historia de La guerra de las galaxias, se vendieron más de 
500.000 copias en los primeros dos meses. 

Sin embargo, la “multimedial” LucasArts advierte sobre 
el uso excesivo del video en juegos para computadoras. “El 
video es una herramienta de producción más entre miles”, 
aclara cada vez que se lo consulta el presidente y CEO de 
LucasArts, Randy Komisar. Cuando se combina el video 
con entretenimientos interactivos para crear un producto de 
CD-ROM, en algunas ocasiones, las virtudes de cada com- 
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ponente se pierden y el producto se debilita. Pero éste no 
es el caso de Rebel Assault que emplea video en su intro- 
ducción para presentar la historia; para subrayar la escena 
final y algunos nudos cruciales de la trama. No obstante, el 
video no fue usado por Komisar y su equipo en Tie Fighter. 

Por su parte, la empresa Access, una compañía peque- 
ña más conocida por sus juegos de golf, ha ingresado a es- 
te nuevo rubro de películas y juegos interactivos con la rea- 
lización de Under a Killing Moon en la que se utilizó video 
original y 27 personajes, 3 de los cuales fueron caracteri- 
zados por Margot Kidder, Russel Means y Brian Keith. Un- 
der... es una historia con mucho suspenso que recrea la at- 
mósfera hitchcockiana en la que nadie puede avizorar có- 
mo se resolverá el misterio. Access es una pionera en la 
incorporación de imágenes digitalizadas de ac- 
tores reales (Mean Street). El jugador puede 
encarnar a Tex Murphy (el mismo personaje de 
Mean Street y Martian Memorandum), el cual, 
en su tercera aventura, debe enfrentar a la vio- 
lencia desatada en San Francisco luego de la 
Tercera Guerra Mundial. 

Siguiendo los pasos de Lucas, también la 
Paramount apostó al mercado emergente de 
juegos interactivos con la creación de la sec- 
ción Paramount Interactive. Su primer acto re- 
flejo fue acordar con la compañía Spectrum HoloByte la 
realización de la primera parte de una serie inspirada en 
Viaje a las estrellas: La próxima generación. Las platafor- 
mas contempladas son CD-ROM para la PC y los 16 bits de 
Super Nintendo Entertainment System. Además se prevé 
una versión para el sistema de hardware 3DO, que emplea 
un procesador de animación rápida y capacidades de me- 
moria avanzadas para aprovechar el potencial de almace- 
namiento de los CD-ROMs. Este título representa una sín- 
tesis de video y animación en 3D mientras que la versión 
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en CD incorpora diálogos de los actuales capítulos televisi- 
vos. Sus realizadores aseguran que el tipo de herramien- 
tas empleadas son las mismas que las que utilizaron en 
sus películas (algunas de ellas incluyen el paquete de ant 
mación y modelado de Softimage; Alias modeling, que fue- 
ra empleado en la creación de los dinosaurios de Jurassic). 
Por su parte, Virgin Interactive Entertainment (VIE), la 
división musical de Virgin, ha estrechado filas con Warner 
Bros con el objetivo, por ejemplo, de trasladar la película 
Demolition Man (El demoledon al “universo interactivo”. 
Los socios involucrados en la versión para vi- 
deojuego pronostican que reeditarán el éxito 
de la película. Se planea editarla para plata- 
formas 3DO, Sega y Nintendo. 
Por su lado, también las grandes cadenas de 
cable de los EE.UU. ingresaron en la producción 
de juegos. La compañía Viacom New Media ya 
trabaja con las cadenas de cable MTV (musical) 
y Nickelodeon (infantil) para su lanzamiento en 
el mercado de videojuegos. El año pasado, sa- 
lió el primer título de esta compañía, Rocko's 
Modern Life: Spunky's Dangerous Day, basado en la serie 


de Nickelodeon Rocko's Modern Life. También tiene previs- 


to hacer lo mismo con el programa Beavis and Butt-head, 
de la MTV. La estrategia marketinera intentará explotar la 
popularidad de MTV y Nickelodeon (una de las cadenas de 
entretenimientos infantiles más exitosas de EE.UU.). Junto 
a MTV produjo Club Dead, una aventura de 90 minutos de 
video, 40 actores y banda de sonido original. 

Otra de las novedades es Loadstar, un homenaje galác- 
tico al célebre sindicato de camioneros norteamericano, in- 
mortalizado por Danny DeVito y Jack Nicholson en Hoffa. 
Basada en un libreto escrito por Ron Cobb y dirigida por 
Brian Moriarty, la historia cuenta las andanzas del camio- 
nero espacial Tully Bodine -interpretado por Barry Primus— 


que debe transportar un contrabando que le permitirá co- 
brar el dinero suficiente para cumplir con el sueño de su vi 
da. Estos vehículos se denominan jump trucks (camiones 
saltarines) y transportan cargas desde las zonas industria- 
les del espacio exterior hasta los barrios residenciales de 
la Tierra. Con el fin de poder lanzar el camión volador lleno 
de mercadería de contrabando, los jugadores deberán atra- 
vesar un laberinto de rieles, mientras que las autoridades 
intentarán por todos los medios de obstaculizar al vehícu- 
lo (el sheriff Wompler está interpretado por Ned Beatty). 


Por su parte, Shock Wave es un título —para plataformas 3DO- de Elec- 
tronic Arts, y Wing Commander es el último de la exitosa serie. Los produc- 
tores de EA's se refieren afectuosamente a Shock Wave como un “Wing 
Commander con ruedas para entrenamiento” considerando que se consi- 
guen movimientos más limitados para volar a través de la superficie terres- 
tre que en el espacio. La versión actual del juego está más sujeta a volar en 
un área definida. El protagonista vuela fuera de una base orbital transportan- 
do y cumpliendo misiones hacia varios puntos conocidos de la Tierra. Esos 
puntos fueron asediados por tantos extraterrestres, que hasta el mismísimo 
Fabio Zerpa hubiera quedado sorprendido. 

The Daedalus Encounter, de Media Vision, es una historia de ciencia ficción 
donde Tia Carrere, la encantadora estrella de El mundo según Wayne, integra 
una patrulla de rescate que se encarga de buscar náufragos a la deriva, y trata 
de recuperar todo lo que pueda ser revendido. Luego encuentran que una na- 
ve, que en principio pensaban rescatar, está deshabitada. Además, descubren 
que necesitan encontrar una manera de cambiar el curso de la nave antes que 
se estrelle contra un sol cercano. 


PERSONAJES DE CARNE Y HUESO 

Mientras tanto, los grandes estudios ubican en el firmamento digital 
a la nueva constelación de estrellas interactivas. “La idea es salir de 
la animación y utilizar directamente actores en vivo con quienes poda- 
mos conectarnos”, dice Howard Tullman, director de Blown Away (Llu- 
via de fuego para nuestro mercado), quien ahora está trabajando con 
MGM en un título basado en el entorno Windows sobre los hackers 
de computadoras. 

La producción de videos y películas para los juegos es la nueva fór- 
mula de Hollywood. En ese sentido, aprovechando los juegos con acto- 
res reales y a pantalla completa, los grandes estudios comenzarán 
abasteciendo con sus estrellas a los proyectos interactivos. Hasta ha- 
ce poco, la mayoría de las estrellas había ignorado o brindado a es- 
te medio sólo sus labios, como, por ejemplo, las voces en off para 
las producciones animadas de Patrick Stewart en Lands of Lore y 
Kirstie Alley en el próximo Peter and the Wolf, de Time Warner. 

Muchos coinciden en que una de las claves para que un ac- 
tor llegue a involucrarse en un proyecto de CD-ROM es la mo- 
tivación (en dólares, claro está). Esto quiere decir que el pre- 
supuesto para un actor de filmes de CD-ROM, aunque ha su- 
bido bastante, todavía no ha llegado tan alto como para ten- 
tar a los famosos. 

Media Vision contrató a Tia Carrere, una estrella ascen- 
dente que trabajó en las exitosas El mundo según Wayne y 
Rising Sun, como la protagonista de su thriller futurista The 
Daedalus Encounter. De la misma manera, Mark Hamill (La 
guerra de las galaxias), como Christopher Blair, y Ginger 
Lynn Allen (ex estrella del género adultos) protagonizaron 
la última versión de la saga de Wing Commander 1Il, Heart 
of the Tiger, de Origin. 

Los actores que trabajaron en proyectos de CD dicen que la 
experiencia es ambiciosa e incorpora nuevos desafíos. Y la 
producción es abrumadora. Los guiones son -a veces- del ta- 
maño de una guía telefónica, debido a todas las derivaciones 
de las potenciales escenas que necesitan ser incluidas. 


César Scaleranadi 


E-mail: cocalerandiOmponline.com.ar 
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e Papyrus, los creadores 

b del Indy Car Racing, nos 

llega este nuevo simulador 
de autos de carrera que es realmen- 
te espectacular. 

Cuando cargamos el juego y nos 
sentamos frente a estas máquinas, 
que son alucinantes autos de carrera, 
descubriremos que posee las cualida- 
des de Indy Car Racing en cuanto a 
profundidad y textura se refiere y el 
magnífico diseño del World Circuit. 

Con un revolucionario sistema de 
programación podemos apreciar des- 
de lejos los logos de las empresas 
patrocinantes, los carteles, los núme- 


cing 


podemos comenzar a gastar las go- 
mas sobre el asfalto caliente. Cru- 
zar la meta siendo primeros es 
nuestro objetivo principal. 

Pero no nos será fácil, ya que en- 
contraremos muchos conductores 
que poseen una conducta bastante 
agresiva, con respecto a los otros 
competidores a los que ven como 
enemigos. 

Para sacarnos de la carrera apela- 
rán a todos los métodos a su alcan- 
ce como ser tocando su rueda con 
la nuestra para lograr que perdamos 
el control de nuestro vehículo. 

Sin dudas éste es uno de los mejo- 


ros y hasta las escuderías a la cual 
pertenece cada auto participante. 

La calidad de las pistas y los au- 
tos son realmente sorprendentes y 
para los que posean computadoras 
rápidas podrán disfrutar del exce- 
lente SVGA que aumenta conside- 
rablemente los gráficos del juego. 

Todo está a nuestra disposición; 
podemos elegir desde los autos hasta 
modificar los colores de los mismos, 
publicidades, etcétera. También po- 
demos recorrer los más famosos cir- 
cuitos entre ellos Loudon, New 
Hampshire, Phoenix y muchos más. 

Luego de elegir el auto y la pista, 
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res simuladores de autos de carrera, 
el cual nos brinda muchas posibili- 
dades para disfrutar de cada una de 
las carreras, desde editores, distintos 
tipos de competencias y hasta elegir 
cuántos contrincantes deseamos, pe- 
ro eso no es todo, ya que nos permi- 
te conectar dos computadoras por 
módem o RS 232 o Lantastic y nos 
brinda la posibilidad de correr con- 
tra otro jugador y no sólo contra la 
máquina. Otro de los puntos para 
destacar de este juego, es la excelen- 
te calidad de los gráficos cuando 


nuestro vehículo choca contra otros 
o bien contra el guardrail. 
Este simulador nos hace recordar 


los excelentes juegos de autos de 
carrera de las grandes máquinas de 
videojuegos. 

Sólo nos queda decirles que cuan- 


do vean la luz verde encendida, 

aprieten el acelerador a fondo y no 

paren hasta llegar a la meta. 
Distribuye: Microbyte. 


Adrián Ellis 
E-mail (MP OnLinel): aellis 
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BASES Y CONDICIONES 

Para su realización podrán utilizar cualquier tipo de programas 
de diseño, ya sean en dos o tres dimensiones. 

Si los trabajos son scaneados, deberán presentar los dibujos ori- 
ginales en papel. 

Las pantallas que tengan captura de video solamente podrán 
ser una combinación de video y otro elemento. Para aclarar este 
punto puede ser video el fondo o los personajes; nunca las dos 
cosas juntas. 

Todas las filmaciones deben ser propias y no tomadas de pelícu- 
las o videos. 

En los trabajos presentados deben destacarse la calidad gráfica, 
la originalidad de la pantalla dentro del tema requerido, y so- 
bre todo no deben ser personajes pertenecientes a otros juegos. 


REGLAS 

1- La participación €n Ste concurso dará por conocido el pre- 
sente reglamento. 

2- LoS CONCUESamtes podrán remilic sus trabajos hasta el último 
día hábil de octubre de 1995 a las 17 hs. 

3- Los trabajos se deben enviar por correo, o entregarse perso- 
nalmente en Moreno 2062, (1094) Buenos Aires, Republica Ar- 
gentina. 

4- Los concursantes podrán presentar varios trabajos. 

5- Los trabajos de pantallas podrán ser presentados en cual- 
quier formato de almacenamiento, diskette, tape backup, et- 
cétera. 

6- Los mismos deberán ser presentados en los siguientes forma- 
tos; CIF POXBMPTTF, LBM o TGA. 

Sipor mM2un motivo especial se debe presentar en otro formato 
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deberán acompañar el trabajo con los elementos necesarios pa- 
ra poder verlo, 

Y Con la sola participación en este concurso los autores de las 
distintas obras ño podrán pedir retribución económica por las 
pantallas presentadas. La revista se reserva tl derecho de su 
publicación en la misma, o la inclusión como muestra de los tra- 
bajos en algún CD-ROM de próxima aparición. 

8- Luego de conocerse dos ganadores, se dará la identidad de los 
mismos en la publicidadde ésta revista. 

Y- Los organizadores del COBEUFSO, por ningún motivo solicita- 
rán información sobre la forma 0 por medio de qué programa 
Se han realizado dichos trabajos, FeServándose el autor el dere- 
cho de no informar sus métodos para la confección del mismo. 
10 Ebjurado, para elegir las obras 


premiadas, tendrá en cuenta 


tres características im- 
portantes: la calidad 
del trabajo, la ori- 
+ 
1er Premio 
Un drive de CD-ROM 
de cuádruple velocidad 


ginalidad y la 
2do Premio 
Una plaqueta de sonido 
de 16 bits 


lidades. 3er Premio 
A todos, mucha Un drive de CD-ROM 
suerte, de doble velocidad 


técnica usada, 
De esta mane- 
ra, tratare- 
mos que to- 
dos los con- 
cursantes 
tengan las 
mismas posibi- 


A PARTIR DE JULIO 


ASOLO 


450 


(CWUSers 


PGUsers y PGJuegos se unen. 
Más páginas. 


Ingenio. Entretenimiento. 


Al mismo precio. Y Ny 
| ya 1 


Hay que esperar hasta julio. 
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DE APOGEE A 


CUANDO LA DESESPERANZA ANUNCIA QUÉ 
TODO ESTÁ PERDIDO, SIEMPRE HABRÁ 
UN HÉROE QUE SE ARRIESGUE COMPLETAMENTE 
PARA SALVAGUARDAR LA PAZ Y LA JUSTIGÍA 
EN EL MUNDO. SIEMPRE HABRÁ UN MIBMBRO 
DE LA BRIGADA HUNT DISPUESMÓ PARA 
RESTABLECER EL ORDEN. Y EN ESTA OPORTUNIDAD 
ESE VALIENTE DEBEMOS REPRESENTARÍ, 
NOSOTROS, SIEMPRE Y CUANDO 
ACEPTEMOS El DESAFÍO. F an. 
LA MISIÓN SERÁ TERMINAR CON ¿éso 
UNA SECTA QUE TIENE COMO 4 ” 
OBJEITVO DESTRUTR LA CIUDAD Fi Ss - 


DFTOS ANGFTFS. e a 


p 
si 


mn mentada en combate y pertenece a las 


e 
loc en un exce- 
a 


4 
Jevos que 


historia comienza cuando nos 


como miembros de la brigada 
Esta brigada es la más experi- 


CA faciones Unidas. Las actividades son 
ee secretas y sus misiones son 

la de preservar la paz mundial. 
En un viaje rutinario de 
Ú reconocimiento, una gran £ ] 
- explosión nos sacude y otra p ol AN 
- más pequeña nos deja sin 

medio de la Isla de, MES 

San Nicolás, ubicada a cua- > ds 
- renta kilómetros de Los An- 4 ' 

geles. Según el último men- 
saje que recibimos por radio, antes que 
sólo la estática invadiera el silencio de la 
isla, la ciudad de Los Angeles estaba de- 
sapareciendo sistemáticamente. Pero 
gracias al relato de un prisionero que lo- 
gró escapar de un antiguo monasterio 
que está emplazado en la isla, descubri- 
mos que la secta que vive en la isla es la 
responsable de esta masacre. 

El relato del desesperado prisionero 
cuenta que los miembros de Oscurido, la 
secta que actúa clandestinamente en ese 
monasterio, tienen la siniestra intención 
de volar Los Angeles, matando a miles de 
personas inocentes. 

Este macabro plan no hará sino demos- 
trar al mundo el poder del líder de la 
malvada secta. 

Luego que la radio enmudeciera, des- 
cubrimos que nosotros debemos evitar 
que los planes de la secta se cumplan. Así 
que debemos eliminar a todos los inte- 
grantes de Oscurido o morir en el intento. 


- bote 


El juego brinda una gran posibilidad de comandos y 
funciones, y también permite variar los grados de violencia o 
de dificultad. Apenas lo cargamos podemos acceder a dife- 
rentes menúes que nos permiten acomodar el juego a nuestro 
gusto. Su menú principal es sumamente completo, ya que 
ofrece la posibilidad de ajustar todo lo que necesite el juga- 
dor durante el desarrollo de las acciones. 
En el caso de seleccionar New Game, nos preguntará cuál 
de los cinco personajes queremos elegir para representar. De 
esta elección dependerá locidad al correr, las armas que 
ao 2 pu se ade 


un cable serial, por medio del menú 


le Options ta batalla que de- 


y p los jugadores puede elegir qué : 
EE Se ” 
mE SA interpretar él de las zonas de combate. 
Es A adds ¡Seca ) 10s pe mite grabar en cualquier momento de%% 


VA AR el, iio será - en una pantalla-del pigiivol 


go que deseamos g AE 


VAIS 
AE IAEA AR 


El menú de opciones consta de las 


dez: siguientes selecciones: 
A iZ * Controls: nos permite elegir cómo ma- 
eE , nejar el juego, es decir por medio de joys- 


Ls Mick, mouse o teclado fen este último pode- 
mos reconfigurar las teclas a nuestro gusto 


AGA TA ¿y costumbres). 

PAS * User Options: esta opción nos permite 
a 0 modificar el juego en ocho S 
A items distintos. como el 


AutoDetail (auto detalles). ¿Y 
Esta opción permite que 4 
0, de según la veloci- i 
dad de la computadora los 
¿ia los gráficos, para 


esta opción nos 
pasajes secretos con solamente 


re 


e AS $7 nishing (Ajuste de o e que en las 
zonas donde el juego está muy oscuro podamos tener una mayor ilu- 
minación del lugar, ALA RAAN ESTARIA SETA TABA AO GE 


funcione correctamente. Ae 
. a and Ceilling (Piso y rejas): si la AAA que usamos es 
en off nos permite ganar en velocidad yes 


a no tienen nuchos detalles, es os elementos ha 
lento el juego. A 


+ velocidad de pasar el 
*» Detail Level (de nivel): solamente se debe usar si necesita- 
mos mayor velocidad en el ¡ juego. 

-* Violence Level (Nivel de violencia): esta opción permite controlar el 
violencia del j juego, es decir, si los padres consideran que 
rante usa acciones eS escenas con Aaa: sangre. 2, pueden 


z 
DOF s yy cOn pa J mitirá e Seguro 


EN 


* Bobbin (recargar): se debe colocar en off en el caso que el arma no 


AD 
+ Menu flip speed (menú de velocidad): esta opción permite Variar la 


* Music Vo- 2 
lumen / Sound FX Volu- RO. 
men: nos da la posibilidad de mo- AAA 
dificar el volumen del sonido y la música. AA 


El armamento que iremos encontrando a lo largo de esta ER 
misión dispara balas y misiles. También podremos utilizar 
armas mágicas. En total son once modelos, 


ARMAS DE BALAS 

* Pistola: se activa presionando la tecla con el número 1 y 
tiene balas infinitas. ' 

* Doble pistola: se activa presionando la tecla con el núme- 
ro 2. También posee balas infinitas. 

+ Ametralladora: se activa pulsando la tecla con el número 
3. Posee balas infinitas. 


ARMAS DE MISILES 
Para acceder a estas armas se pulsa el 4 pero para soltarlas 
debemos pulsar la tecla delete, 

* Bazooka: se activa presionando la tecla 4 y sólo contiene 
diez misiles. 

* Bombas incendiarias: se activa con la tecla 4 y contiene 
cinco misiles, 

* Destructor (Heat seeker); se activa con la tecla 4 y delete. 
Contiene siete misiles. 

* Buscador; esta arma dispara los misiles pero no tiene la ca- 
racterística trayectoria recta de las otras, y solamente posee 
mos siete misiles. 

* Pared de fuego: apenas toca el suelo forma una pared de 
fuego eliminando todo do que encuentra 4 su paso. Posee- 
mos cinco misiles, 

* Doble destructor: lanza dos misiles al mismo tiempo pero $ 
con una diferencia de ángulo de 45 grados, Posee siete dis- 
paros de misiles. E 


A 
PowerPoint 4 p/Win. 
Paso a Paso 

Un medio ideal de introduc- 
ción para los nuevos usua- 
rios. Explica las caracterís- 
ticas más avanzadas: gráfi- 
cos, tablas y organigramas y 


cómo enlazar con Word y 
Excel. 


Lista: $52.- Oferta: 541.- 


Domine el sistema de gestión 
de base de datos. Cada lec- 
ción incluye unos objetivos 
claros, consejos útiles ! ejem- 
plos de empresas de la vida 
real en el disco y en el libro. 


Lista: $48.- Oferta: $37.» 


Visual Basic 3 
para Windows 


xplica qué es Visual Basic 

cómo utilizarlo. Se enseñan 
as técnicas para programar, 
el uso de las funciones incor- 
poradas y las herramientas 
de depuración. Cómo elimi- 
nar errores de programación. 


Lista: $49.- Oferta: $38.- 


PUNTOS DE VENTA: 


CAPITAL FEDERAL: 


MP Ediciones S.A., Moreno 2062, 1094 Buenos Aires, tel. 


954-1884, fax 954-1791. 

INTERIOR: 

Rosario: San Juan 2335, tel/fax 260209. 
EXTERIOR: 


Paraguay: Pettirossi 233, dpto. 9, Asunción. tel. (0059521) 


213479. 
FORMAS DE COMPRA: 
Personalmente o por correo. 


9= 


¿"WORD bt. 


Paso a paso 


Ideal para nuevos usuarios y 
para quienes hayan usado 
otro procesador dé texto. Pa- 
so a paso, de lo básico a lo 
más avanzado, con tablas, 
campos, macros y objetos. 


Lista: $44.- Oferta: $34- 


ll 


9 programación | 


Windows 3.1 
Herramientas de 
programación 


nformación e instrucciones 
para utilizar herramientas de 
desarrollo de software incor- 
poradas como parte del SDK. 


Lista: $23.- — Oferta: $18.- 


ANA DEAULTE 


Introduce de manera fácil a 
los a de multimedia 
t 


y a sus últimos avances, in- 
cluyendo CD-ROM, tarjeta 
de Sonido, de video y dispo- 
sitivos MIDI. Con consejos 
para ejecutar producciones 


profesionales. 
Lista: $56.- Oferta: $44.- 


Microsoft 
Windows 3.1 


paso A PASO. 
Aprenda a utilizar el mouse, 
trabajar con Paintbrush y 
Write para cortar y pegar 
ráficos, personalizár el én- 
orno adaptando y modifi- 
cando grupos e íconos. 


Lista: $41. Oferta: $32.- 


Microsoft Excel $ p/win 
Paso a paso 


Constituye un medio ideal de 
introducción a Excel y expli- 
ca sus características más 
avanzadas: creación de infor- 
mes personalizados y análisis 
y compartición de dátos. 


Lista: $46.- Oferta: $36.- 


Programación en C++ 


ara Windows 


ste libro le proporcionará 
todas las instrucciones y 
ejemplos que necesita para el 

sarrollo de aplicaciones en 
C++ para Windows. Repasa 
interrupciones estándar de 
Windows así como cuadros 
de diálogo. 


Lista: $43.- Oferta: $34.- 


FORMAS DE PAGO: 


Y Efectivo, en pesos o dólares estadounidenses. 


4 Cheques y giros postales a la orden de MP Ediciones S.A. 
COSTOS DE ENVIO: 

9 Sin cargo, retirándolo de MP Ediciones o de nuestros re- 
presentantes en el interior. 


4 Por correo certificado con aviso de retomo, adjuntar al pago 


por compra $ $.- por libro y $ 14.- por más de 1 libro. (MP 
Ediciones S.A. no se hace responsable por las deficiencias del 
correo que causen retrasos y pérdidas en los envíos.) 


*Válido hasta agotar stock 


SERE IO AL: DE DATA 


Se recogen sus nuevas fun- 
ciones y mandatos, la crea- 
ción de“bases de datos, con- 
trol de objetos, programación 
interactiva y el sistema mul- 
tiusuario para redes locales. 


Lista: $35.- Oferta: $27.- 


> 


Microsoft 


FoxPro "z... | 


apasog O 


Microsoft Fox Pro 


Combinando las lecciones y 

los archivos de práctica del 

disco adjunto, aprenda a or- 

ganizar ] gestionar la infor- 
e 


mación de una base de datos 
y crear sus propias aplicacio- 
nes. 


Lista: $43.- Oferta: $34.- 


En este libro 
se develan todos 
los misterios 

de cada uno 

de los niveles. 
Incluye una gran 
cantidád de trucos 
para ambas 
versiones, 

. que harán 
invencible al 
protagonista 
principal. 


ONDE 


D 5 
CONSEGUIRLO: 


Netos Quattro Pro 


pra a pasos con Qua- 
ttro Pro y Windows. Previ- 
siones de presupuesto, análi- 
sis estadísticos, gestión de 
bases de datos, creación de 
diagramas y uso de macros. 


Lista: $35.- Oferta: $27.- 


Gestión de Memoria 
Incluye los conceptos bási- 
cos, diferencias entre memo- 
ria convencional y expandi- 
da; cómo adquirifla e insta- 
larla, cómo utilizar MemMa- 
ker y SmartDrive. 


Oferta: $20.- 


Lista: $26.- 


NIMSOIQUET(p)Bed 


CAPITAL FEDERAL: MP Ediciones S.A., Moreno 2062, tel. 954- 
1884; Distribuidora Cúspide, Suipacha 764: Cheval Soft, Libertad 
67 Local 11, tel. 383-6324; CDI, Esmeralda 470, tel. 393-4020; Hero 
Soft, Hipólito Irigoyen 971, tel. 334-5702; Figpal Soft, Chile 2530, 
tel. 942-0153: Arisoft, Sarmiento 2946, tel. 87-6291: Set House 
S.R.L., Florida 1? loc. 440, tel. 393-7047; True Computación, 
Sarmiento 1382, tel. 371-3229; Jet Shareware, Corrientes 1628 2? C, 
tel. 371-1093; House Ware, Talcahuano 167 3” A, tel. 382-1666; 
Microlook, Av. Santa Fe 2653 Loc. 28/30, tel. 826-5462 


INTERIOR: Ver puntos de venta en este mismo aviso 
ATENCION MAYORISTAS: Negocios de computación de todo el 
país, dirigirse a MP Ediciones S.A., Moreno 2062, tel. 954-1884 
Librerías de todo el país, dirigirse a Distribuidora Cúspide, Suipacha 


764, tel. 322-8868/ 7434/ 1727 


7d |neluye un diskette 
le regalo cOn: 
na revista 
electrónica y 

IM progre ma 

utilitario 


los Yi . sólo 


g 0 


Reñstas» 
Electrónicas 


A renda 
Ipper en 


]) cuatrofBipses 


Deságme y 
limpré su 
diskétera 


: 
: 


users 


A COMPUTACION QUE ENTIENDEN TODOS 


ARMAS MÁGICAS 


Solamente podemos encontrar dos. 
+ Excalibat: es un bate de béisbol que al accionarlo dispara diez municiones. 
* Dark Staff: es una pequeña esfera de energía quenética y destruye todo lo que hay en los pasi- 


llos o senderos. Sólo tiene siete municiones. 


ELEMENTOS 
DEENERGÍA 


» Avena de protección (Guard Gruel): nos da diez puntos del nivel de energía. 
» Potaje del sacerdote frío (Priest Porridge): nos da veinte puntos de nivel de energía. 
+» Potaje del sacerdote caliente (Priest Porridge): nos da treinta puntos de nivel de 
energía. 
» Pequeño cristal del monje (Small monk crystal); este elemento nos 


da diéz puntos de nivel de energía. 
* Gran cristal del monje (Large monk crystal): nos da cincuenta 


puntos. 
* Vasija de energía (Healing basin): varía de veinticinco hasta 


SD 
“4 ELEMENTOS 
DEVIDA 


A 


* Cruz doble aro: veinticinco vidas. 
“Cruz Tup: completa la energía o bien nos da una vida. 

* Cruz 3up: completa la energía y nos da dos vidas o bien 

tres vidas. 


ELEMENTOS 
Edda e OS 


rodantes (Rolling Boulders): estas pie- 


kn 


“nd 


p + Cilíndros crujientes 
> py (Crushing Cylinders): si cae- 
mos entre estos elementos nos aplasta- 

rán contra las paredes. ES Tr 
* Armas sensitivas (Gun emplacements): en el juego 
podemos encontrar dos tipos distintos de estas ar- 
mas, ambas se activan de manera sensitiva. Es decir, 


cuando nos acereamos comienzan a disparar, una lo 
hace en una sola dirección y la otra en las cuatro di- 
recciones. Son muy peligrosas si no estamos cubiertos. ¿A da 
* Lanzador de bolas de fuego (Firechutes): esta arma E 
lanza bolas de fuego de un lado al otro de la pared. e Má 


* Lanzador de llamaradas (Firejets): estas disparan fuego 
hacia arriba y algunas tienen un cierto desplazamiento, lo 2 
que las hace aún más peligrosas. 
* Rejillas de gas (Gas Grates): estas rejillas de gas se acti- 
van con algún interruptor o bien de manera sensitiva. 
Cuando son accionadas lanzan un gas verde altamente 
tóxico pero por poco tiempo. + 
* Pozos de lava (Heat Pits): se encuentran en el piso y 
con el sólo contacto nos provocan grandes quemaduras. 
* Trampas (Pits Traps): son trampas que están disimula- 
das en el piso y son muy peligrosas. 
« Cuchillas giratorias (Spinblades): sus hojas afiladas nos 
pueden provocar graves daños. 
* Trampa de lanzas (Stabbers): esta trampa puede salir del pisg,* 
o bien de las paredes. Se activa cuando pasamos cerca de ellas. 
* Trampa de lanzas y cuchillas (Spinblade Stabbers): esta 
combinación de trampas es muy peligrosa. 
* Paredes movedizas (Moving Walls): estas paredes que se 
mueven pueden ser muy peligrosas si no calculamos bien 
cuando pasamos entre ellas. 
* Paredes de fuego (Firewalls): parecen totalmente inofen- 
sivas pero cuando nos acercamos demasiado no nos dejan 
movernos y nos queman hasta el fu. 


o 
> 


Es 


. Barriles o cajas s (Bonus Barvels/Crales): en el inte- 
rior de ellos podemos encontrar desde armas hasta energía o 
¡RN No arar ninguno por alto. Si volamos 
en PNT y por lo tanto eliminan a to- 
os que están a su alrededor. 
¡fares movibles (Pushpillars): son pilares que pode- 
10 er a nuestra conveniencia para poder pasar o 
oprescalla el paso de nuestros enemigos. 
onales anómalos (Gravitational Ano- 
¿son discos que nos hacen saltar a gran 
a. Son muy útiles. 
: hay tres llaves regulares, la de oro, de 
ero. Sirven para abrir las puertas co- 
ma cuarta llave que es la Oscura, no es ne- 
el nivel pero su posesión es muy valiosa. 
itchs): accionan mecanismos, 
secretas O Muros. 
os (Jumps Pads): algunos 
- funcionairMlña YO? yjotros varias distanciadas. Nos 
Y lanzan pú nára poder pasar altas paredes. 
+ Platos d Y (Touchplates): algunos pisos 
tienen pla D Ey activan diversas trampas. 
nos transportan. 


adura antibala (Bulletproof Vest): nos protege contra to- 
$ armas que disparan balas. 

Ffmadura contra fuego (Fireproof Vest): esta armadura nos 
APPO tege solamente contra el fuego y las explosiones. 

» Máscara de gas (Gas Mask): mos protege del gas verde que sa- 
le de las trampas. 


ELEMENTOS 
¡MOJDANOÑON 


+ Modo Dios (God Mode): nos convierte en invulnera- 
bles y además destruimos todo lo que hay a nuestro pa- 
so. Sólo dura treinta segundos. 
+ Modo Perro (Dog Mode): nos convierte en perro y 
además nos hace invulnerables. 
» Modo Mercurio (Mercury Mode): nos permite volar 
por sólo treinta segundos. 
» Elástico (Elasto): nos permite saltar sobre todos los 
objetos. Sólo dura quince segundos. 
» Supervisión (Shrooms): nos permite ver del otro lado 
de las paredes. 
* Al azar (Random): nos da un poder aleatorio. 


LOS HÉROES 
DE LA BRIGADA 
HUNT 


» Thi Barrett: 22 años, cabello pelirrojo, ojos azules. 
Muy veloz y experta en la lucha cuerpo a cuerpo. 
+ Taradino Cassatt: 29 años, cabellos rubios, ojos azules. 
Velocidad rápida, fuerte y experto en estrategia de lucha. 
* Lorelei Ni: 27 años, cabello negro, ojos marrones. Mo- 
vimientos rápidos y experta en boxing. Ostenta el título 
de campeona mundial. 
» Doug Wendt: 34 años, cabello negro. Velocidad media y 
experto en armas de balas, excelente puntería. 
» Lan Paul Freeley: 37 años, cabello marrón, ojos verdes. 
Velocidad media y experto en armas de fuego. 


LOS ENEMIGOS 


Ml EPISODIO UNO: Acercamiento (Approach) 
+» Guardia (Low Guard): el más bajo rango, primero disparan y luego preguntan. 
* Guardia de rango (High Guard): con la vieja ametralladora MP 40 que 
transportan suelen hacer estragos y disfrutan con su sangriento trabajo. 

« Patrulla (Overpatrol): son rápidos y luego de atraparnos nos disparan has- 
ta matarnos. 

« El jefe (Boss): es el General Darian, que no es ni más ni menos que un dia- 
bólico hechicero que se hace llamar “General”. 

El EPISODIO DOS: Monasterio (Monastery) 

Guardia luminoso (Lightning Guard): son peligrosos y no debe- 

mos dejar ni uno en pie. 

* (suardia acrobático (Strike Team): no sólo nos disparan, sino 


nos atacan. 

» Ejecutor (Triad Enforcer): es muy difícil de eliminar y nos 

ataca con ametralladora y granadas. 

» El jefe (Boss): es Sebastian “Doile” Krist, posee el poder de volar y nos 
ataca con misiles, mientras revolotea sobre nuestras cabezas. 

E EPISODIO TRES: Cavernas inferiores (Caves Below) 

* Robot de patrulla (Patrol Robot): estos seres metálicos son sumamente pe- 
ligrosos y están fuertemente armados. 

+ Robot superior (Ballistikraft): más peligroso y violento que los anteriores. 

+ El jefe (Boss): NMB es un robot de alta sofisticación y la última creación 
del Oscuro, el siniestro personaje. 

E EPISODIO CUATRO: El lento y la muerte (The slow and the dead) 

+ Monje de la muerte (Death Monk): se alimenta de la energía de sus enemi- 
gos. A cuidarse, porque es muy peligroso. 

» Monje de fuego mortal (Deathfire Monk): este monje lanza bolas de fuego 
y es verdaderamente mortal. 

« El Oscuro (The Dark): es el que ideó y organizó a esta terrible secta. La mi- 
sión es eliminarlo definitivamente y debemos tener cuidado de los poderes 
mágicos que utiliza, ya que son realmente mortales. 

Esperamos que este comentario les sirva para recorrer el monasterio y 
eliminar a todos los enemigos. Aceptar la misión sólo depende de ustedes. 
Distribuye: Edusoft. 


Hugo Fernández 


E-mail (MP Online): hfernanae:z 


A 


ee 
que hacen acrobacia para evitar que les disparemos o mientras -i Ed 
A 
-- 


960000000000 0000000000000 


CONSULTE 
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DISCOS RIGIDOS 


420MB $ 205.- 
540MB $ 235.- 
E] sasra 1/20 5 10.- — FIBASFS 1/4 HD $ 6,50.- 


MULTIMEDIA 


CD-ROM SONY Doble Velocidad 55£ 

CD-ROM MITSUM! CUADRUPLE VE 

SOUND Blaster PROSON ASA 16bIt MCD 

SOUND BLASTER A 16D! 

KIT DISCOVERY CD 1 Creative 

KIT DISCOVERY MEDIA VISION 5CD 

MOVIE MACHINE PRO 

PLACA MJ PES 
DIGITALIZADORES 

GENIUS SCAN MATE 32 (Scanner) 

GENIUS SCAN MATE 256 (Scanner) 


GENIUS SCAN MATE COLOR (Scanner) 
FIVE STAR SCANNER FULL PAGE 1200dpl 
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OVER DRIVE - BIOS 95 
EE 2565 - TECLADO BTC 
PRECIOS Super VGA Color - HD 540MB 


FINALES “P_ ROM DOBLE VELOCIDAD ESAS O 
e EX Z TODAS A 
CONFIG. 


O «INCLUYEN, > 
“MOUSE 


BRINDE EN COMPUMANIAS : SIEMPRE ES. NAVIDAD 
OFERTA MULTIMEDIA 


486 DX2 668 4MB 


CONSULTE 
OTRAS 
Era 


SOUND 16 BIT - PARLANTES 


4486 DXA 100 


By 4. PENTIUM 90 8MB+ 
“Y  OVERDRIVE Y" a) e 


Z 2 OVER DRIVE 
e BIOS 95 » 
CACHE 256K 
A BTc 


eo Color 0 
5 11892 < 


MONITORES 


VGA COLOR GOLDSTAR 14” 1453 


COLOR 
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Teclado Natural 


de Microsoft 


actuales computadoras, los usuarios que debieron 
estar frente a ellas durante muchas horas al día 
experimentaron, sobre todo en largas jornadas de trabajo, 
fatiga en sus manos a consecuencia de posturas insalubres. 

Según algunos estudios realizados, se descubrió que los 
largos períodos de movimientos repetitivos, junto a un am- 
biente de trabajo inapropiado y con hábito 
cuados, pueden estar ligados con determ 
nados tipos de lesiones físi- 
cas. Entre éstas se encuen- 
tran el síndrome de túnel 
carpal, la tendinitis y la te 
nosinovitis. Para preve 
estas lesiones, el eg 
de investigadores de 
crosoft ha diseñado uU 
nuevo teclado ergonómi- 
co que permite colocar 
en una posición muy 
natural las manos a la hora de 
pear un documento. 

Con una leve inclinación hacia el usuario, la disposición 
de las teclas está dividida e inclinada, además posee un ni- 
velador de teclado para mantener las muñecas siempre rec- 
tas mientras se escribe en él. Posee un amplio soporte para 
apoyar las manos y descansarlas mientras no se escribe. 

Los led que indican las mayúsculas, el teclado numéri- 
co y el scroll lock están ubicados en el centro del mismo. 
De esta manera, la observación que indica en qué estado 
están esas teclas es más cómoda y rápida. 


Software 

Junto a este nuevo teclado ergonómico viene un software 
muy potente que permite aprovechar más a fondo las fun- 
ciones de las teclas. El programa se llama Administrador 
Intelli Type y permite cambiar de idioma muy fácilmente. 
En este sentido, para la utilización de caracteres especiales, 
como por ejemplo la “R” o las vocales acentuadas, permite 
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D esde las primeras máquinas de escribir hasta las 


incorporar sonidos a las teclas, por ejemplo de máquina de 
escribir, manual o eléctrica. 

Este software permite darle función a las tres teclas que el 
teclado agrega a las comunes, es decir que, a diferencia de 
las 101 que poseen los otros teclados, este posee 104 teclas. 

Las dos teclas que están identificadas con el gráfico ca- 
racterístico de Windows nos 

permiten acceder a un nuevo 


inistrador de archivos 

de podemos programar 

A da una de las teclas de 
función que permite muy 


fácilmente convertirlas en 
una macro con sólo acti- 
var el programa admi- 
nistrador y luego con cual- 
uier tecla de función. Estas teclas 
n programarse sencillamente con 
amas que más usamos comúnmente. 
interconectar varios programas sim- 
Sar una tecla. 


plemente co 


Instalación 

La instalación de este teclado es muy simple. Si tene- 
mos un PS/2 lo conectamos directamente, si no usamos el 
adaptador que viene con el kit. 

Luego colocamos el diskette en la disketera, tipeamos se- 
tup y listo. Configuramos el teclado a nuestras necesidades 
o bien a nuestro gusto y ya está. 


Teclado ergonómico 

La ergonomía es la ciencia que trata el rendimiento del 
ser humano, así como de su bienestar con distintos tipos 
de trabajos, equipos, herramientas y entornos. 

Por esta razón, la ergonomía, aplicada a la computa- 
ción, se ocupa de las interacciones que se establecen entre 
la persona que usa la computadora, los métodos de traba- 
jo y las herramientas empleadas cuando se usa dicho apa- 
rato y el área de trabajo. 


Aquí van los mejores consejos a tener en cuenta cuando 
nos sentamos frente a nuestra PC: 
+ El escritorio: siempre es conveniente tener todos los ele- 
mentos que necesitamos cerca para evitar tener que estirar- 
nos o levantarnos de nuestro lugar constantemente. Es de- 
cir, todo lo que usemos más a menudo deberá estar al al- 
cance de la mano o bien del brazo. 
» El teclado: cuando usamos el teclado las muñecas de- 
ben estar en línea recta. Luego se colocan los dedos leve- 
mente curvados y el codo como mínimo en ángulo recto. 
Y los brazos deben caer a los lados del cuerpo y estar de 
manera relajada. Nunca se deben encoger los hombros 
para que los brazos estén en ángulo recto. 
» El monitor: debe estar a la altura de los ojos, así no se 
exige a los músculos del cuello mientras se escribe. Se de- 
be evitar descansar el peso sobre las palmas de las manos 
mientras se escribe. El soporte del teclado se-debe utilizar 
en el momento que descansamos, es decir cuando dejamos 
de escribir. Es muy importante verificar que la silla o si- 
llón, la superficie de trabajo y el teclado estén en la posi- 
ción correcta. Debemos mantener el cuerpo en una buena 
postura ya que esto reduce el riesgo de lesiones. 
+ La postura: a menudo los usuarios de computadoras 
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experimentan molestias, como dolor de espalda, rigidez 
de cuello y hombros, manos y muñecas doloridas o can- 
sancio en las piernas. Muchas de estas patologías provo- 
cadas por vicios posturales que a la postre se tornan insa- 
lubres pueden ser prevenidas. A veces, los síntomas pro- 
vienen del esfuerzo que realiza el cuerpo más allá de los 
límites naturales. Para evitar estas molestias, debemos se- 
guir los siguientes consejos: 
—No sentarse en posiciones extrañas o forzadas. 
—No mantener la misma postura durante mucho tiempo. 
—No presionar sobre los tejidos blandos del cuerpo, por 
ejemplo, apoyarnos contra el borde del escritorio. 
—No realizar tareas repetitivas que exijan adoptar posicio- 
nes forzadas o realizar estiramientos enérgicos. 
Finalmente, y como conclusión, luego de haber usado 
este teclado en varias jornadas de trabajo, podemos intuir 
que la filosofía que ha inspirado a este periférico sostiene 
que los instrumentos empleados en tareas repetitivas de- 
ben adaptarse a nosotros y no nosotros a ellos. Y de esto 
“naturalmente” este teclado tiene bastante. 


Hugo Fernández 
E-mail (MP OnLinel): hfernandez 


Moreno 2062, 1094 Buenos Aires, 
Argentina. Tel, 954-1884, fax 954-1791. 
Cheques y giros postales a nombre de Celta S.A. 
Agregue ol cheque o giro postal el importe 
correspondiente ol costo de envio: $2, - (coda uno). 
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Ravenloft, Stra 
Possession 


de Strategic Simulator Inc. 


n Ravenloft, aunque es un 

juego de rol no se puede 

hacer lo que deseamos, 
hasta en algunos aspectos se 
parece más a una aventura grá- 
fica, sacando eso, se destaca la 
falta de buenos enigmas con sus 
correspondientes puntos de expe- 
riencia por resolverlos y el proble- 
ma de los niveles de experiencia 
(para llegar al nivel 11 tenemos que 
eliminar un país de monstruos). 

Este es un excelente juego, ya sea 
por los gráficos, como por la histo- 
ria y el sonido. 

Comenzamos con la creación de 


maga sil están malheridos. 


personajes, bastante original por 
cierto. Una gitana nos tira las cartas, 
y de ese modo accedemos a un com- 
pleto menú. Podemos empezar con 
los personajes pregenerados que es- 
tán bastante bien o crear los nues- 
tros, recomiendo tener un clérigo o 
paladín para los hechizos de cura- 
ción y volver zombi. 

Cuando Lord Delt nos encarga 
buscar al asesino aparecemos en un 


La magia pequeño claro con aquél casi en 
abre la nuestras narices. Después que lo ma- 
puerta de tamos sería preferible aprender he- 
los tiempos. chizos y descansar, ya que cuando 


juntamos las pertenencias del asesino 
somos transportados a otro bosque y 
es allí donde jugamos en serio. 

En este bosque tenemos una caba- 
ña abandonada delante de nosotros 
o sea al Oeste. 

En la cabaña hay un botón en una 
pared que sirve para abrir la puerta 
del subsuelo. Mejor que nos acos- 
tumbremos a encontrar estos boto- 
nes disimulados en las piedras por- 
que hay decenas, por todos lados. 

En el subsuelo hay armaduras, pe- 
ro atención con el peso que ir sobre- 
cargados nos facilita la tarea de eli- 
minar a los monstruos, es recomen- 
dable llevar sólo las armas y objetos 
mágicos y buscar un lugar para acu- 
mular lo que no se use. 

Lo mejor del subsuelo es la daga 
+2 que es una de las mejores armas 
para empezar. 

Ya equipados salimos y vamos al 
Sur, peleamos con una tribu de Go- 
blins y rescatamos a Falkhen (ver 
aparte las características) matamos 
a todos los Goblins porque son fáci- 
les y nos dan mucha experiencia; 
por desgracia no son infinitos como 
los lobos. Recogemos el equipo que 
vemos por el mapa, hablamos con 
un señor que perdió a su hijo y va- 
mos al Oeste derecho al camino. 

Aquí peleamos con Bandoleros y 
Darklings; estos últimos pueden en- 
venenarnos, así que hay que tener 
mucho cuidado, pues los pergami- 
nos de curar veneno y los ungiientos 
de Keoghtom no abundan. Luego de 
explorar el camino y hablar con el 
gitano (lo vemos luego en la taber- 
na) vamos al pueblo de Barovia. 

Vemos al alcalde y aceptamos la 
invitación (casi todo lo que hay que 
hacer es indispensable para terminar 
el juego; debemos aceptar algo in- 
cluso si intuimos que somos enga- 
ñados). Nos conducen al castillo de 
Strahd y él nos dice que hay una sa- 
lida bajo un río, y que él tiene la lla- 
ve de las cuevas. 

Una vez que tenemos la llave esta- 
mos otra vez en lo del alcalde; allí 
se encuentra la única maga del jue- 
go, Glorianna, una elfa, es muy útil 
por los hechizos de fuego, pero si no 


queremos o no tenemos la necesidad 
no hace falta reclutarla; es una de las 
pocas decisiones que deja tomar el 
juego. Recorremos Barovia y anota- 
mos las casas que tengan puertas 
con llave para volver más adelante. 

No recomiendo entrar en la casí 


del Joyero aún (es en la cual t"Clér:- 
go hace un comentario sobre el reci- 
bimiento). Si entramos, uno de nues- 
tros dos protagonistas será poseído y 
paralizado por el espíritu cada vez 
que vayamos a otro lugar que no sea 
el que él indique. El personaje para- 
lizado no pelea ni gana experiencia 
pero puede usar hechizos. 

En una de las casas está Tatian, una 
guerrera de nivel 4 que sirve para 
reírse un poco de Strahd cuando va- 
yamos a las cuevas bajo el Ivlis. 

Terminamos en Barovia y vamos 
por la puerta Oeste; en este bosque 
hay hombres lobo, por lo tanto hay 
que tener cuidado. Luego hay dos 
cuevas. Entramos primero a la del 
Norte y tenemos una entrevista con 


un hombre lobo al cual le ofrece- 
mos curar su mal y lo dejamos para 
después. Hablamos con la chica que 
está en la puerta de la cueva Oeste y 
ésta al ver nuestra llave se une de 
mala gana a nosotros; su nombre es 

' érigo de nivel 


6; por desgracia nos abandona muy 
rápido. Entramos en las cuevas y 
vemos a Strahd disfrazado que quie- 
re unirse a nosotros para divertirse 
un poco; si Tatian está con nosotros 
se portará como todo un Don Juan, 
si no se unirá igual y con mala ca- 
ra. Tenemos que ser Vladislav, Irm- 
garde, y los dos protagonistas, así 
que despedimos momentáneamente 
a nuestros otros acompañantes que 
podremos encontrar luego en donde 
nos digan (si no se acuerdan miren 
la tabla de características de perso- 
naje). Ponemos a Vladislav al frente 
y resguardamos a Irmgarde para que 
nos abra cierta puerta al final de las 
cavernas (mejor que guardes un per- 
gamino de levantar muertos por las 
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dudas). No hace falta curar a Vla- 
dislav, o sea a Strahd, porque es in- 
mune a los rayos y pasado cierto lí- 
mite los golpes no lo afectan. Ex- 
ploramos bien las cuevas en donde 
además encontraremos equipo y 
pistas; también hay por lo menos 
tres muros falsos con pergaminos de 
mago y pociones. Cuando nos en- 
contremos con los golem Zombi 
usamos el hechizo Volver Zombi de 
Clérigo o Paladín hasta que veamos 
que el zombi huye o da vueltas en el 
mismo sitio, así podremos golpearlo 
sin problemas. Usar también el 
aceite de llama ardiente. Con res- 


pecto a los pasadizos y muros iluso- 
rios, un personaje dwarf o enano 
tiene más probabilidades de detec- 
tarlos, especialmente en una cueva. 
Lo único indispensable de las cue- 


vas es la llave de la Iglesia. Al final 


Irmgarde abre una puerta, luchamos 
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con un par de Golem Zombi y en- 
contramos un portal tras unos muros 
ilusorios, el mismo nos conduce otra 
vez al bosque. Aparecemos sin Vla- 
dislav ni Irmgarde y con el equipo 
de ellos tirado en el piso. Volvemos 
a Barovia y reclutamos gente aun- 
que sea para que nos lleve las cosas. 
Vamos por la puerta Norte que está 
mas cerca de la pared Oeste, entra- 
mos a la Iglesia con la llave y lucha- 
mos con los perros infernales. 
Cuando los eliminamos vemos al 
cura y buscamos la solución a su 
problema. Hay que encontrar la pá- 
gina faltante de un libro; la misma 


está dispersa por la Iglesia en tro- 
zos; al ir encontrándolos los coloca- 
mos sobre el libro hasta tener la pá- 
gina completa. No es difícil si en- 
contramos el muro ilusorio que está 
en las primeras dos habitaciones a 
tu derecha en el subsuelo. En cuanto 
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a la que tiene un pasillo con un 
montón de botones, el correcto es el 
segundo a tu izquierda. Podemos 
sar los otros botones para activar 
ns de bola de fuego para 
Oharrar a los zombis que van a 
salir cuando se abra la puerta. En el 
Subsuelo también está el Catálogo 
de Trimia, indispensable para termi- 
nar el juego y la Vara de Castigo, un 
arma excelente que no tiene peso. 
También están los tres pergaminos 
especiales para curar al hombre lo- 
bo. En una habitación vemos unos 
huesos tomar nota para volver más 
adelante. Un pequeño truco es que 
cuando un monstruo nos persigue si 
doblamos en un pasillo, y el mons- 
truo tiene lugar para pasar de largo, 
se queda trabado y va de un lado a 
otro pasando por delante del pasillo. 
Cuando esto ocurre desconectamos 
el movimiento rápido y usando ar- 
mas de proyectil o hechizos lo eli- 
minamos cada vez que pasa delante 
de nuestro pasillo. 

Esto no funciona con dos mons- 
truos a la vez porque cuando se cho- 
can, uno de los dos dobla y entra en 
nuestro pasillo. Además hay ciertas 
armas mágicas que son especiales 
con algunos monstruos, por ejemplo 
la flecha +3 Matazombis, capaz de 
matar un zombi con sólo tocarlo, 
pero la flecha desaparece; es reco- 


Explica qué es INTERNET, 
cómo está organizado, cómo 
conectarse y entender las di- 
recciones y concluye con una 
lista de lo que está disponible 
a través de INTERNET. 
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Con este libro, usted empe- 
zará a dibujar desde las téc- 
nicas básicas. Encontrará una 
descripción general de Corel, 
por sjemplo, retoque de foto- 
grafías. Cada capítulo inclu- 
ye ejercicios. 
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cos, órdenes y utilidades para 
ayudarle a configurar los 
equipos, instalar y Configurar 
el software, superar los pro- 
blemas y gestionar una red 
NetWaré. 


Lista: $45.- — Oferta: $35.- 


PUNTOS DE VENTA: 


CAPITAL FEDERAL: 


MP Ediciones S.A., Moreno 2062, 1094 Buenos Aires, tel 


954-1884, fax 954-1791 

INTERIOR: 

Rosario: San Juan 2335, tel/fax 260209. 
EXTERIOR: 


Paraguay: Pettirossi 233, dpto. 9. Asunción. tel. (0059521) 


2134479. 
FORMAS DE COMPRA: 


Personalmente o por correo. 


Aprenda las formas en que 
las técnicas de estructuración 
orientada a objetos facilitan 
la modificación de progra- 
mas, y cómo disminuir el 
tiempó de desarrollo. 


Lista: $40.- — Oferta: $31.- 


CLIPPER 5,2 


e 


Abarca las funciones y órde- 


nes de Clipper y las rioveda- 
des de la nuevá versión 5.2. 
Se enseña la forma de conec- 
tar Clipper con las funciones 
escritas en el lenguaje C. 


Lista: $49.- Oferta: $38.- 


TT 


Necesario para proteger sus 
datos e inversiones en software 
% hardware. Enseña a mejorar 
a seguridad de sus datos, lanto 
al usuario de computadoras co- 
mo al gestor de una red. 


Lista: $44.- Oferta: $M.- 


o 
CODIGO 
SIN tod 
ERRORES 2_ 


Proporciona una solución 
práctica para la prevención y 
detección automática de 
errores. Muestra cómo utili- 
zar técnicas de programación 
probadas para producir códi- 
go sin errores. Sepa cómo y 
por qué éstos aparecen. 


Lista: $23.- Oferta: $18.- 


EL 
LENGUAJE DH 
PROGRAMACION 


El libro de texto obligado de 
toda cátedra de Lenguaje C. 
Escrito por los propios Crea- 
dores del lenguaje, describe 
el mismo en forma detallada. 


Lista: $30.- — Oferta: $23.- 


Aprenda cómo organizar sus 
archivos en directorios, co- 
piar varios archivos en un 
diskette ¡de una sola vez!, 
crear archivos batch, prote- 
per sus datos y recuperar in- 
ormación. 


Lista: $37.- — Oferta:$29.- 


FORMAS DE PAGO: 


0 Efectivo, en pesos o dólares estadounidenses. 


4 Cheques y giros postales a la orden de MP Ediciones S.A. 
COSTOS DE ENVIO: 


Y Sin cargo, retirándolo de MP Ediciones o de nuestros re- 


presentantes en el interior. 


por compra $ $.- por libro y $ 14.- por más de 1 libro. (MP 
Ediciones S.A. no se hace responsable por las deficiencias del 


4 Por correo certificado con aviso de retorno, adjuntar al pago 


correo que causen retrasos y pérdidas en los envíos.) 


*Válido hasta agotar stock 


En hd su sistema 
para obtener el máximo be- 
neficio, conocer parámetros 


inéditos del DOS y aprove- 
char las utilidades del disco 
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En este texto se explica có- 
mo partiendo de dBASE se 
puede compatibilizar con 

lipper. Asimismo se inclu- 
yen las nuevas órdenes y 


sogsoquet(y)3ed 


adjunto. 
Lista: $68.- 


funciones de Clipper y múlti- 
ples ejemplos prácticos. 


Lista: $40.- Oferta: $9L.- 


Oferta: $53,- 


ES 
¡ón en 


Manual Borland C++ 


Para los usuarios de C, C++ 
y Assembler. Presenta herra- 
mientas y fundamentos de la 
prograniación de C, C++ Y 
.O, Introduce también en la 
programación de Windows. 


Versiones 5,5, 6.0 y 7.0 
Conceptos fundamentales y 
numerosos ejemplos. Estudió 
de funciones, arrays y mejo- 
ras en orientación á objetos. 


Lista: $45.- 


Oferta: $38, Lista: $47.- Oferta: $37.- 


En este libro 
se develan todos 
los misterios 

de cada uno 

de los niveles. 
Incluye una gran 
cantidád de trucos 
para ambas 
versiones, 

. Que harán 
invencible al 
protagonista 
principal, 


DONDE 
CONSEGUIRLO: 


CAPITAL FEDERAL: MP Ediciones S.A., Moreno 2062, tel. 954- 
1884; Distribuidora Cúspide, Suipacha 764; Cheval Soft, Libertad 
67 Local 11, tel. 383-6324; CDI, Esmeralda 470, tel. 393-4020; Hero 
Soft, Hipólito Irigoyen 971, tel. 334-5702: Figpal Soft, Chile 2530, 
tel. 942-0153; Arisoft, Sarmiento 2946, tel. 87-6291; Set House 
S.R.L.. Florida 1” loc. 440, tel. 393-7047; True Computación, 
Sarmiento 1382, tel. 371-3229; Jet Shareware, Corrientes 1628 2* C, 
tel. 371-1093; House Ware, Talcahuano 167 3” A, tel. 382-1666: 
Microlook, Av. Santa Fe 2653 Loc. 28/30, tel, 826-5462. 
INTERIOR: Ver puntos de venta en este mismo aviso. 

ATENCION MAYORISTAS: Negocios de computación de todo el 
país, dirigirse a MP Ediciones S.A., Moreno 2062, tel. 954-1884. 
Librerías de todo el país, dirigirse a Distribuidora Cúspide, Suipacha 
764, tel. 322-8868/ 7434/ 1727. 


mendable guardarla para los difíci- 
les Golem Zombi del final (si se la 
tiramos por error a otro zombi la 
perderemos). 

Cuando encontramos hasta la últi- 
ma parte de la página usamos el li- 
bro frente al espejo mágico y habla- 
mos con el sacerdote; vemos que es- 
tá curado. Nos habla de los huesos 
del subsuelo y nos dice que se preci- 
sa una Resurrección pero que él está 
muy débil para hacerla, y como no- 
sotros todavía no podemos nos va- 
mos luego de recoger la llave que 
nos entrega en agradecimiento. Vol- 
vemos al bosque de los hombres lo- 


cambiar 


viene, especialmente si es de noche. 

Hay que tener presente el uso de 
la T para controlar qué hora es. Con 
los pergaminos especiales de la 
Iglesia curamos al felpudo con patas 
y en agradecimiento nos da dos en- 
tradas gratis para ver a Madonna y 
las llaves de su casa. 

En la casa del hombre lobo encon- 
tramos un poco de todo. Las entra- 
das para ver a Madonna las guarda- 
mos y cuando termina el juego invi- 
tamos a Glorianna al recital. Ahora 
vamos a la casa del Joyero para que 
se nos pegotee el espíritu del mismo 
y luego con la llave que nos dio el 


La sacerdotiza 
nos adivinará la 
suerte y lo que 
nos depara. 


¿ Laseoa_)| 


Nada podrá [Fama JH cams ada” a7a 


nuestro destino. 


bo y luego de matar al progenitor 
como nos dice el libro que estaba en 
lo del alcalde vamos a curar al infec- 
tado de la cueva. Si tienen proble- 
mas para encontrar al Lobo Albino 
tenemos que ir al círculo de piedras 
y caminar por el centro, casi siempre 
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cura vamos al cementerio y vemos 
que los muertos están de fiesta. 
Peleamos con Demonios Necrófa- 
gos y Vampiros (atención con los 
Vampiros que nos roban niveles de 
experiencia que con tanto sudor ga- 
namos; no hay que olvidarse de usar 


el hechizo Protección Contra el Pla- 
no Negativo). Usamos hechizos de 
fuego como Mano en Llamas, que 
por su radio de acción y su capaci- 
dad destructiva es el mejor; curiosa- 
mente es de nivel 1. 

Si nuestro personaje es drenado 
hasta nivel O no hay que Levantar 
Muertos; en el peor de los casos po- 
nemos al frente a personajes que re- 
ciban los golpes mientras tiramos 
hechizos de fuego desde atrás. 

Recorremos el cementerio y ve- 
mos a Vuko que es un valiente pero 
asqueroso profanador de tumbas; 
reclutarlo es nuestra decisión. 

En una de las tumbas un anillo de 
hechicería le agregará más hechizos 
a tus magos; pero cuidado con la 
tumba adornada del sudeste, allí hay 
una Banshee indestructible que pue- 
de matarnos con sólo uno de sus gri- 
os. Cuando encontramos la tumba 
e Victor Grymig usamos la llave 
le estaba en la casa del joyero y 
liminamos a Grymig para que el 
espíritu se retire; antes de marcharse 
os da la llave de su casa para que 
contremos uno de los objetos ne- 
esarios para activar el Catálogo de 
Trimia que nos permitirá volver a 
casa. Los objetos son los siguientes: 
joya que obtenemos en la casa del 
Joyero, una pluma de hombre cuer- 
vo, una pieza élfica, una carta de la 
baraja de los gitanos, y un símbolo 
srado que resulta ser el medallón 
fue veníamos a buscar desde un 
principio. En la tumba de Grymig 
ay un polvo extraño y una vara de 
urrección que debemos usar en 
>s huesos de la iglesia. Para que re- 
sucite Mischa podemos unirlo al 
grupo o no pero tenemos que pedirle 
la llave del castillo. Si no lo recluta- 
mos ahora, más tarde no podremos 
hacerlo, y si lo reclutamos, cuando 
lo cambiemos por otro personaje se 
despedirá para no volver. Ahora po- 
demos ir al castillo o a la tumba que 
custodia la Banshee. En la tumba 
usamos el polvo dorado que encon- 
tramos en la tumba de Grymig y en 
el costado Este del cementerio, te- 
niendo mucho cuidado con los Vam- 
piros que andan por allí. Usamos el 


polvo en las estatuas que están a los 
costados de la puerta y charlamos 
con las dos, luego entramos y la 
Banshee no está. Bajamos, habla- 
mos con el espíritu y nos pide un 


objeto de su propiedad que está en 
las profundidades de la tumba; a 
cambio nos dará la talla élfica nece- 
saria para que funcione el Catálogo 
de Trimia. Aquí nos enfrentaremos 
con Wight; son muy rápidos y pue- 
den sacarnos niveles de experiencia, 
usar manos en llamas, bolas de fue- 
go, varas de bola de fuego, etcétera. 

En el primer nivel se trata de en- 
contrar los botones que abren las 
puertas con transportadores; dos de 
ellos están cerca pero para el resto 
habrá que usar transportadores y en- 
frentar a las temibles Hogueras Ele- 
mentales. Debemos usar hechizos 
de frío, el truco del pasillo y mucha 
paciencia. El verdadero problema 


de esta zona son los botones al igual 
que en el segundo nivel. 

Cuando vamos al segundo nivel 
nos sumergiremos en una pesadilla 
de botones ocultos, hogueras y pasi- 


No debemos creer 
en nadie durante 
nuestra travesía. 


mente es muy difícil hallarlas, pues 
ese hechizo es para magos de nivel 
12 más o menos. 

Dos de las llaves son para liberar 
prisioneros; la que no es imprescin- 
dible es la que libera a Anshelm, 
que es un guerrero de nivel 6 con la 
máxima fuerza posible y vendría 
muy bien a no ser que pongamos al 
máximo sus habilidades cuando 
creamos sus caracteres. El otro pri- 
sionero es un hombre cuervo que 
cuando lo liberamos nos da una plu- 
ma, y ya tenemos el tercero de los 
objetos del catálogo. La tercera lla- 
ve abre las catacumbas donde des- 
cansa Strahd y permite obtener la 
Carta gitana para el Catálogo, pero 
si vamos ahora nos elimina, así que 
8 dejamos para más tarde. Con la 
pluma_vamos a la taberna de Baro- 
Y hablamos con el tabernero que 


e Os envíg_a uno de los galpones de 


llos con trampas. Se trata de abrir 
siete puertas, una delante de otra, 
encontrando los botones adecuados. 
Cuando logramos esto, encontramos 
el sello élfico y se lo llevamos al es- 
píritu que nos hace entrega de una 
excelente armadura y espadas élfi- 
cas junto con el objeto prometido. 

Ahora vamos a lo de Strahd pero 
sin invitación, peleamos con unos 
cuantos Guardianes Condenados y 
por primera vez con los Golem 
Zombi, usamos el hechizo Volver 
Zombi como con los Golem de 
Huesos o las flechas matazombis. 

El problema más serio del castillo 
es que las tres llaves están tras pare- 
des ilusorias y sin el hechizo; real- 


e sudeste en donde contacta- 
MPS con los hombres cuervo que 


Yan ante su jefe en las cata- 
as bajo el pueblo, allí recibi- 
Espejo y algunas instruccio- 


PC JUEGOS 5 1 $9 


FALKHEM 


Fuerza 14 
Destreza 17 
Constitución 16 
Inteligencia 14 
Sabiduría 17 
Carácter Ie 
Vida 34/34 35/3 


y también una llave que abre una 
puerta en el subsuelo de la iglesia; 
la misma está tras una serie de mu- 
ros ilusorios. En las catacumbas de- 
bemos encontrar las monedas para 
comprarle la poción al gitano de la 
taberna, no debemos salir sin tener 
las quince necesarias, hay muros 
ocultos y puertas secretas. Salimos 
y vamos a la iglesia en donde en- 
contramos las notas de Sasha; las 
leemos usando el cristal en una ma- 
no y la nota en la otra. El único ob- 
jeto pasable de este lugar es un bra- 
zalete de agilidad. Vamos a la taber- 
na, compramos la poción, nos pre- 
paramos bien y cruzamos la niebla, 


Las cartas sobre 
la mesa lo 
dicen todo. 
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GLORIANNA 


17 14 


IS 17 
18 16 
Is 13 
13 12 
17 14 
és/és 300 32/32 


apareceremos en medio de un mon- 
tón de Troncos Malditos; es conve- 
niente tomar distancia y usar fuego, 
encontramos dos semillas de las 
cuatro de las que habla la nota; lo 
que ocurre es que hay un bosque ge- 
melo al que se accede con el trans- 
portador que está al Este, bien pega- 
do a la pared de niebla. Los otros te 
llevan de un lado a otro. Cuando en- 
contramos las semillas faltantes en 
el otro bosque vemos también un 
árbol dentro de un círculo de pie- 
dras, y dentro del círculo cuatro pe- 
queños círculos más. 

Colocamos las semillas en los 
círculos y obtenemos el símbolo de 


MISCHA ANSHELM 


12 
13 
17 
12 
12 
18 
29/28 


32/32 s1/s1 
Ravenkind. Volvemos al castillo, 
entramos en las catacumbas y pe- 
leamos con Strahd usando el sím- 
bolo para lanzarle ráfagas. Explorar 
el castillo para encontrar indicios 
de que Strahd tiene un pacto con la 
muerte. Cuando Strahd se retira ob- 
tenemos el Amuleto de Lord Delth; 
con eso y los otro cuatro objetos ya 
podemos volver a casa, pero antes 
tendremos audiencia con un dios, el 
mismísimo Helm que nos escolta 
para que volvamos seguros. 
Distribuye: CD Mundo. 


Eduardo Scerbo 
E-mail (MP OnLine!): escerbo 


comenzó a escribir una lista para los próximos juicios, por el mismo motivo. En la lista no están 
ni NINTENDO y ATARI, debido a que estos dos últimos cerraron trato con el titular de esa pa 
uerdo antes, deberá 


tente, aunque no pasa lo.mismo,con ACCOJADE, quien, sino llega aun, 
afrontar tá 

poco tiempd? 
Virtual.Los ca 
en los Shoppi 
go de tres añ 
utilidades a st 


les son má y 
ximadamer' 4 


próximos juicios, por el mismo motivo.En la lista no están ni NINTENDO y ATARI, debido a que 
estos dos últimos cerraron trato con el titular de esa patente, aunque no pasa lo mismo con AC- 


icrosoft y DreamWorks SKG anunciaron re- 

cientemente la firma de un acuerdo para 

fundar una nueva compañía destinada a 
elaborar productos dirigidos al mercado multimedial e 
interactivo. En principio, la flamante compañía se llama- 
ría DreamWorks Interactive. 

El acuerdo fue presentado por Bill Gates, presidente 
de Microsoft, Patty Stonesifer, directivo de Microsoft, y 
los principales responsables de DreamWorks, Steven 
Spielberg, Jeffrey Katzenberg y David Geffen (SKG). 

Indefectiblemente, un acuerdo de tal magnitud nece- 
sitó de dos líderes indiscutibles en sus respectivos 
campos: uno de ellos, proveniente de la informática, 
es Bill Gates, el creador del imperio Microsoft, creado- 


cita, es Steven Spielberg quie 
ita o allí está su 


ce tan sólo un asmado sobre 
el trabajo con Gates y su equipo de creativos para ima- 
ginar nuevas formas de entretenimiento”, dijo Spielberg. 

Por su parte, Bill Gates confesó que “el potencial de 
combinar las historias creadas por Jeffrey, Steven y Da- 
vid, a los que considero tres de los más talentosos expo- 
nentes de la industria del entretenimiento, con las nue- 
vas tecnologías y las asombrosas posibilidades de los 


JUEGOS estuvo investigando y parece que en muy 


fugas: los.aquinos video juenos Realidad Vir: 
quin 
pl er to más LO 


rá afrontar también un juicio.Un Dolo de PC JUEGOS estuvo investigando y parece q 
poco tiempo, en la Argentina, podremos disfrutar de los equipostios 


juegos interactivos me causa escalofríos”. En tal sentido, 
su compañía considera a los servicios en línea una face- 
ta clave para el futuro de desjpredueios interactivos. 

Tanto Microsoítd0moO DreamWorks contiibuirán cada 
una con elsSUpor ciento del capital necesario, para 
constituir la empresa, que absorberá a una gran canii- 
dad de programadores y especialistas de la industria 
del entretenimiento con el objetivo de diseñar una am- 
plia línea de productos. La inversión mínima por cada 
parte es de 50 millones de dólares. La nueva compa- 
ñía aún no tiene presidente pero, en principio, Katzen- 
berg, Geffen y Spielberg se encargarán de las decisio- 
nes de marketing y Bill Gates de la revisión conceptual 
de los productos. 
Fundada en 1975, 
Microsoft es lí- 
der indiscuti- 
da en softwa- 

re para PC. 

La compañía 

brinda una 

amplia línea de 

produbBtós y servi- 

cios comerciales y pa- 

ra uso personal con la filosofía 

de lograr cada vez una mayor facilidad de uso para apro- 
vechar a pleno la PC. 

DreamWorks, un proyecto multifacético orientado al 
entretenimiento, fue formada en 1994 por el trío Steven 
Spielberg-Jeffrey Katzenberg-David Geffen para producir 
películas de acción, films animados y programas televi- 
sivos, programas para TV por cable, una compañía gra- 
badora y entretenimientos interactivos. En noviembre 
pasado, DreamWorks anunció su primera empresa: la 
formación de un nuevo estudio de TV con la empresa 
, Capital/ABC. Además, en marzo, la compañía firmó un 


; Bgontrato por 10 años con la cadena televisiva Home 


x0 ffice (HBO). 

tífices de esta fusión esperan lanzar una línea 
los multimedia e interactivos que combinen la 
8] cine. Lo mejor del desarrollo del'softwa- 
aistorias contadas por la pantalla gran- 
Mhalia de efectos especiales =tanin- 
e a spielbergiana—, eStelsecre- 
to de esta TOR el diario Wall Streetdouma! 
ha denominado 
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FoRreRo Erre ES AHORA SÍ, DITBO, VAMOS ¡UN MOMENTO! 
' MIA A LA TERRAZA. TE DiJe 5 

QUE CoN ESTOS ANTEOJOS 

No Nos RECONOCERÍA 1 


o MURPHY (testo KA eS 

VAYAMOS AL GRANO ONDA, TOR SO 

SIEMPRE SE ME DOERME QUE Mi AMIGO SE Órtimo CRIMEN 
CONTRA LA SOCIEDAD 


í 
ALUNA a. DEL cUERÍO EST DURINENDO 


CREO QUE ESTA VEZ SE 
EQUIVOCA y ME 
DR HONESTO Ya Exitoso! CIRCULAR UN VIRUS QUE 
¡Mi ÚLTIMO JLEMO ESTN OH CASUMADAD!) TIENE UN 
PRIMERO EN VENTAS! NRECTION TAN ALTO 
¿ESE Es MI CRIMEN? 


Lo FELICITO BYTEMAN. 
My ¡MPRESONANTE 
Su RAZONAMIENTO. .. 


ADEMAS , FE ÉL Y NO NOSOTROS 
Quien ROMPIÓ EL VENTÁNAL .. 
NADA ME SALE BIEN 


QUE MURPHY PODÍA DECIRME. 

Cómo TERMINAR EL JvEGVITO. 
HACE MESES QUE ESTOY AUT TRABADO... 
¡AL FIN 16A A PODER RESOLJERLO!... 


SJANDA 


A io 
(REO QUE YA NO SIENTO 
LA PIERNA ¡ZQUIERDA: 


¿ MASO NO ERES piESTRO? 


DARKSUN 
de Estrategic Simulator Inc. 


En lo de Dagolar cuando nos enfrentemos a él usar el 
Órgano que está en esa habitación, tenemos una probabili- 
dad en 10 de convocar unas sombras; luego... sorpresa! 

Si ya entregamos el Brote del Terror a Notaku y esta- 
mos en lo de Balkazar en la habitación que está al lado 
de la del espejo que hay que romper para eliminarlo, 
hay un recipiente con una sustancia verde; si usamos el 
Extracto del Terror que tomamos del cadáver de Balka- 
zar en el recipiente y en esa preparación la daga que es- 
tá al lado del mismo u otra daga, obtendremos la Espa- 
da del Terror; con este arma podemos lograr hasta 150 
puntos de daño por veneno! 

En lo del ermitaño podemos obtener un collar de bo- 
las de fuego aprovechando una falla de programa (esto 
podría no funcionar en todas las versiones); cuando va- 
mos a la grieta nos acercamos hasta que aparezca una 
frase de agradecimiento por matar al guardián (que en 
realidad no matamos). En ese momento tiene que apa- 
recer en el inventario un collar, luego es posible que 
salgan algunos elementales de fuego menores. Cuando 
tenés el collar vas y matás al ermitaño, luego volvés a 
la grieta y le pedís tu recompensa al guardián. 

Cuando te encuentres con el Heraldo sacale toda la in- 
formación antes de matarlo. Luego vas al ojo del dragón 
y con una pala desenterrás el cofre; allí debe estar el co- 
razón del malvado A'poss. Se lo llevamos y deci- 
mos —A'poss, debo liberarte—. 


El nos entrega un pergamino de mago de Convocar 
Sombra. Si te ponés a charlar con A'poss desaparece la 
opción de liberarlo cuando tus personajes ven que es 
malo. Cuando lo liberás te ataca, pero antes te da el per- 
gamino. Algunos monstruos destruyen objetos como ar- 
mas y armaduras; por ejemplo el Dagoran con el hechi- 
zo Detonar o los Babau; esto puede decírtelo o no el 
programa según la versión que tengas. 

Los Babaus y Vrocks son difíciles de matar y en el 
manual no te dan muchos datos pero dan 42.500 y 
37.000 puntos de experiencia. Antes de matar a Balka- 
sar, destruí todos los que puedas. Los hechizos desin- 
tegrar con los Vrock y Despedir con los Babaus fun- 
cionan muy bien. 


XENON ll 
de Megablaster 


Para ser invencibles en este juego y llegar al final 
podemos realizar el siguiente Debug: 
>nxenon2.tmp 
>1 
>e 456f 27 00 03 
>e 5845 b8 00 00 
>w 
>4 

Juan Manuel Spera, Rafael Vásquez Rispoli, 


Hugo Fernández, Eric Vallodoro 
E-mail (MP OnLine!): jspera, rrispoli, hfernandez, evallodoro 
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de PCHOGAR que 
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, con la mejor 
tecnología en 
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HOGAR 


YA ESTA EN TODOS LOS KIOSCOS EL 


OnLinews! 


Junio de 1995 


Al hablar de MP OnLine! hablamos de un Lugar de Encuentro Virtual en el que las personas pueden relacionarse 
electrónicamente. Cualquier persona, empresa o institución puede acceder al Servicio de Noticias para consultar información 
económica, política, etc.; utilizar el Correo Electrónico para mailing empresarial o privado; conversar en tiempo real en las 
Teleconferencias; obtener información sobre actividades profesionales, software, diseño gráfico, avisos clasificados gratuitos, 
hogar, espectáculos, música, literatura, deportes, o lo que cada usuario o grupo de usuarios necesite, 
puesto que las áreas pueden crearse a pedido de los mismos. 


Interfase Windows en MP OnLine! 


Como prometimos en el número anterior de MP OnLinews! 
hoy vamos a adelantarles algunas de las características más so- 
bresalientes de la nueva interfase Windows de MP OnLine! 
Ya sabemos que la misma fue pre- 
sentada en Computación 95, y que 
fue recibida con gran entusiasmo 
por parte del público allí presente. y a 
Hoy la interfase para Windows 1.0 
de MP OnLine! ya se encuentra en 
su etapa beta testing, la cual está 
siendo realizada por los desarrolla- 
dores de MP Ediciones junto con 
los propios usuarios. El fin de la in- 
tegración de los users ha sido una 
constante en la vida de nuestro sis- 
tema, y es a partir de este intercam- 
bio, de las críticas y sugerencias por 
ellos aportadas, que hemos ido cre- 
ciendo, y volcando ese crecimiento en su beneficio. 

La primera versión de la interfase se caracteriza, entre otras 
cosas por: 

» el manejo transparente de la rotatividad de las líneas, esto 


Estamos de estreno: 
¡dos nuevos foros! 


Para seguir con nuestra política de constante intercambio 
con los usuarios de MP OnLine!, se han creado dos nue- 
vos foros: 

El FORO/MPOL/MPWIN, en el cual los betatesters volca- 
rán los comentarios, críticas y sugerencias, que partan de su 
testeo de la interfase MP OnLine! para Windows, y que 
serán contestados por los propios desarrolladores de MP 
Ediciones, al tiempo que el resto de los usuarios de MP 
OnLine! podrán seguir el progreso del proyecto. 

Y el FORO/MPED/PCHOGARTV, a través del cual se po- 
drá tener una fluida comunicación con los realizadores del 
programa, ya sea para hacer alguna crítica constructiva, 
aportar una idea, dar Sha sugerencia, o todo lo que pueda 
ocurrírseles en relación con el programa. 
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en pocas palabras podría resumirse en que nos bastará con 
hacer un clic sobre el ícono “llamar” para que MP OnLine! 
para Windows busque automáticamente las líneas libres. 

» las funciones del sistema serán 
llevadas a su máximo posible de 
automatización e iconización, lo 
cual nos facilitará el manejo dentro 
de las áreas del sistema. 

» será posible utilizar todas las ca- 
pacidades del clipboard de Win- 
dows para capturar la información 
deseada. 

* permitirá el trabajo en background, 
es decir que mientras el usuario se 
encuentre trabajando en alguna otra 
aplicación, el sistema se encargará 
de avisarle si es que se produce al- 
gún evento. 

» será factible la selección intuitiva de las distintas áreas a 
través de los árboles de búsqueda. 

* cualquiera de los eventos que se vayan produciendo duran- 
te la utilización del sistema serán registrados por el usuario 
en forma inmediata. 

Vale la pena reiterar, aunque ya sea de público conocimien- 
to, que la interfase MP OnLine! para Windows será entre- 
gada en forma gratuita a todos los usuarios, y que lo mismo 
ocurrirá con las versiones posteriores. 

La versión 2.0 de la Interfase se encuentra ya en etapa de 
análisis y, para alegría de muchos, contará con un manejo 
completo de multitareas, lo cual permitirá, por ejemplo, 
trasmitir archivos al tiempo que se leen las noticias del 
día, se envía un mail, o se teleconferencia en otra ventana. 
Y hasta para los muy hábiles (o muy conversadores), exis- 
tirá la posibilidad de mantener varias teleconferencias al 
mismo tiempo. 


PRONTO FAX 


Miada sobre los Servicios oOÍrect 
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MP OnLinews! es el órgano de prensa de MP OnLine! Se incluye con las publicaciones de MP Ediciones e informa las 
novedades del sistema, a la vez que sirve de vehículo para las opiniones de los usuarios. Los mismos pueden dejar sus 


aportes para este periódico enviando correo electrónico al usuario ONLINEWS que fue creado a ese efecto. 
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La aventura de los dinosaurios 


de Knowledge Adventure Inc. 


sta compañía se ha especiali- 

zado en el software educati- 

vo, primero en diskette y aho- 

ra en el formato CD-ROM. Este pro- 

ducto está acompañado con sólidos 

conocimientos de historia, literatura, 

naturaleza, ciencia, arte y música en 

el estilo interactivo que se asemeja 

mucho a una enciclopedia o un libro 
especializado en el tema. 

Los libros interactivos, así deno- 

minados por sus 

creadores —como 


mismos 


3-D Dinosaur Adventure—, despier- 
tan la imaginación y la curiosidad 
de los niños, introduciéndolos en el 
campo de la exploración e investi- 
gación, por medio de imágenes que 
les demostrarán cómo era la vida de 


los dinosaurios, de qué se alimenta- 
ban, cómo era su comportamiento, 
sus diversas formas y tamaños, 


nuse 


GRAFICOS + 7 


DIFICULTAD + 6 
ADICCION 6 


SONIDO 6 
ARGUMENTO c 


ANIMACION 77 


mostrándoles imágenes que parecen 
casi reales y de las cuales aprende- 
rán mucho. 

Los niños podrán decidir cuándo, 
dónde y cómo quieren viajar de pan- 
talla en pantalla, por eso vale la pena 
recordar que estarán dentro de la 
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aventura y no siempre las cosas pue- 
den terminar como uno desea o ir 


adonde se quiere. 

Para comenzar podemos decir que 
al instalar el juego en nuestra PC, 
nos encontraremos frente a más de 
cuarenta interesantes y peligrosas 
criaturas que existieron sobre la Tie- 
rra hace millones de años. Caminare- 
mos por los lugares donde ellos vi- 
vían y veremos cómo era su mundo 
hace 250 millones 


de años, sabre- 
mos de dónde vinieron y por qué ra- 
zón murieron, podremos escuchar 
sus voces, o cómo creen los científi- 
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cos que eran, 
ya que aún no se sabe 
cómo eran realmente. 

Además, será posible conocer a 
los científicos que los descubrieron 
hace doscientos años y ver desde 
cerca el vuelo simulado de un místi- 
co Pteranodon. 

Este CD-ROM viene acompaña- 
do de dos pares de anteojos para ver 


en 3D, ya que la aventura incluye 
imágenes tridimensionales de estos 
fabulosos y gigantescos animales, 


podremos apreciar 


movi- 

mientos precisos mientras reco- 
rremos un museo libremente, en el 
cual no hay vallas que nos impidan 
el paso. Mientras hacemos esta re- 
corrida, quedaremos atrapados en 


sus 


sb 


medio de una pelea entre dinosau- 
rios, o tendremos que escapar de un 
hambriento Apatosaurus. 

Al comenzar el juego, debemos 
abrir una puerta y entrar en el primer 
parque relacionado al tema de los di- 
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nosaurios de realidad virtual. Pode- 
mos elegir las distintas épocas, pa- 
sear por los distintos períodos, ex- 
plorar las cuevas que les servían de 
guarida, volar pasando por las altas 
rocas donde hacían sus nidos los 
Torvosaurios y Pteranodontes y ver- 
los en actividad. Esta es la manera 
más excitante e inolvidable de cono- 
cer a los gigantes reptiles del pasa- 
do, con movimientos reales de sus 
grandes ojazos, a todo color y video 
de alta resolución, 
sonidos digitalizados 
yy y música original, lo 

E que hace que parez- 

ca que realmente estamos allí. 

El parque está lleno de diferentes 
senderos para explorar, nosotros po- 
demos elegir caminar alrededor del 
área de visitantes o introducirnos en 
una de las cuevas que nos permitirán 
viajar a la era Triásica, a la jungla 
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del Jurásico o al rincón del Cretá- 
ceo. Durante la recorrida entre estos 
senderos podemos encontrar una ac- 
tivada aventura de dino- 

saurios, pe- 
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ro para acceder a ella debemos hacer 
click sobre el ícono del mouse que 
aparecerá brillando sobre una má- 
quina de la pantalla. 

También este CD-ROM posee 
una enciclopedia dedicada íntegra- 
mente a los grandes saurios. Gracias 
a ella podremos aprender todo 
acerca de ellos, como cuál era el 

más grande, qué comían, de dón- 

de vinieron, cuál era el más pe- 
queño de todos, etcétera. 
3-D La Aventura de los dino- 
saurios posee la capacidad de 
brindarnos todo lo necesario 
para que nosotros diseñemos 
nuestro propio dinosaurio y 
exponerlo en una galería, 
pero debemos estar prepa- 
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MP Ediciones, una vez más 


a la vanguardia entre 


las revistas de computación 


en la Argentina, pone 


a disposición de 


sus lectores y anunciantes: 


Í Ñ Ñ 


Un servicio instantáneo de información, disponible las 24hs. 


todos los días del año. 


es tecnología aplicada al marketing. 


Usted podrá solicitar toda la información adicional que necesite 
sin necesidad de enviar cartas, ni pagar franqueos. 


Comuníquese con nosotros vía fax- al 954-0545 y una operadora 


podrá orientarlo para la utilización de este servicio. 


Solicite información adicional de las empresas anun- 


ciantes con código de 


al pie del aviso. 


rados para las críticas. 

La pantalla del menú y de la enci- 
clopedia está realizada totalmente 
en Windows, para acceder fácilmen- 
te a todas las opciones del juego. 

¿Cuántos dinosaurios podremos 
salvar antes de que un cometa se es- 
trelle en la Tierra? En el mundo de 
Zoomscape, el reloj marca cada mi- 
nuto y nosotros deberemos correr 
por los laberínticos túneles del 
tiempo y hallar a algún científico al- 
go chiflado que nos ayude a salvar 
algunos animales. ¿Podremos ha- 
cerlo o fracasaremos en nuestro in- 
tento? Si lográramos salvarlos real- 
mente sería muy difícil convivir con 
esos gigantescos saurios, en un 
mundo superpoblado. 


SENOR ANUNCIANTE 


No deje pasar esta innovadora 
oportunidad de dar a conocer 
sus productos. PRONTO FAX 
es el servicio de distribución 
de información más barato y 
simple de implementar. Podrá 
ahorrarse el costo de miles de 
envíos, la impresión de la pie- 
za publicitaria y la impresión y 
pegado de etiquetas. A cambio 
sólo deberá entregarnos un 
original en papel o diskette y 
nosotros nos ocuparemos del 
resto. 

PRONTO FAX, una revolución 
para el mejor marketing de su 
empresa y productos. 

No pierda la oportunidad de 
dejar a sus competidores en el 
pasado. 

PRONTO FAX le acerca el futu- 
ro hoy. 

Solicite su código sin cargo al 
954-1884 (Dto. Publicidad). 
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EE- ALEJANDRO DE OTO gustaría saber cómo podemos mejorar la definición del 
DE OLIVOS, PCIA. DE BUENOS AIRES Mad Dog MacCree y del Zoo Multimedia. 
11- Quisiéramos saber cómo podemos lograr que el Ma- 
La revista está muy buena y espero que sigan así. Leses-  niac Mansion funcione con la plaqueta de sonido y no con 
cribo para hacerles unas preguntas: el parlante de PC. Quisiéramos saber cómo hacerlo. 
1- En el Return to Zork, en el Old Mill, cuando mato al tipo se 
abre una puerta trampa, al bajar hay otra puerta cerrada con PC JUEGOS: 
llave, ¿cómo la abro?, si es con una llave ¿dónde la consigo?  1-Es conveniente que antes de acercarte a la editorial, llames 
2- ¿Me podrían recomendar un juego de aventura gráfica por teléfono ya que hay bastantes números agotados. Nues- 


en CD? tros números son: 954-1884/5/6/7. En el horario de 10 a 17 hs. 
2- Sí, ya salió a la venta. Viene sólo en CD-ROM. 
PC JUEGOS: 3- Sí, funciona en tu máquina. 


1- Todavía no hemos llegado al final del juego por lo que  4- Por el momento no, ya que el problema que se presenta 
nos faltan las soluciones completas. Sin embargo, nuestros es que en estos campeonatos, solo concursó gente de la 
colaboradores están trabajando en ellas. Capital Federal y Gran Buenos Aires, quedando excluidos 
2- El Kyrandia Il, Hell a Cyberpunk Thriller, Under a Killing nuestros amigos lectores de las provincias y de la Repúbli- 


Moon y King Que . > ca hermana de Uruguay. Por esta razón, optamos por reali- 
> zar concursos de pantallas (ya hay uno en marcha) y otros 
“que iremos anunciando próximamente donde puedan par- 


E7 le odos nuestros «pao sin importar la distancia. 


y 
CARLOS, DIEGO Y MIGU! 


e 


EL HOLTKAMP 5- A veces, es 
DE SARANDI+PCIA, DE BUENQOS'ATRES ciente y otras cuand 
» + posee los driver para ser 

Hola, So os tres hermanos,locos por la informática, más  túa directamente sobre la tarjeta y almo:tener las caracte- 
precisamente de los juego a primera vez que escribi-  rísticas de sus antecesoras falla. 
mos ya remos decirles.quelos seguimos desde el. primer  6- No podemos ayudarte, ya que las versione 
número; aunque nos falten algunos. Queríamos saber en mos son todas shareware. a ' 
qué horario se encuentran disponibles para pode obtener 7- El NBA JAM sí está»seg. para PC, en cua al Won- 


dichos números. : ; 2. derboy también-está pero es muy viejo. 


Bueno, ahora'sinode esta nos gustaría que nos res-  8- Los Larry 2 y 3 lamentablemente no fueron hechos en 
pondan las siguientes eguntas: esas conversiones. 
1- Con respecto a loSMúmeros atrasados, ¿tienen todos los 9- En el número especial de abril de PC JUEGOS podés en- 
números o ya hay algu: 5 que € án agotados? contrar lo que necesitás. 
2- ¿Ya está a la venta el MortaFKombat1/? ¿SaldráenCDo  10- Lamentablemente, los juegos están 
en diskettes? $ definición y no podés cambiarla. 4 
3- ¿El Mortal Kombat ll corre en mi máqui na? Es 86  11-En la época en que salió el Maniac Mansion 1 no había 


lo tanto no está 
ound Blaster. 


DX, 4 MB de RAM, SVGA, CD-ROM y disco rígido. —— WE tarjeta de sonido; p 
4- ¿Se va a realizar otro campeonato de arcade? “ebsonido salga por t 
5- ¿Saben por qué el Mortal Kombat se me cuelga con mi o 
Sound Blaster? Tengo una SB 16 (Value Edition) y tengo AE 
que cargarla varias veces para que funcione. ¿Qué me E CONRADO C. 
aconsejan hacer? ; 

6- ¿No saben si existe algún emulador de la Commodore 64 

que no sea versión shareware? Tengo uno que en algunos Tengo una PC AT 80286 SVGA, con 2 MB de RAM y rígi- 
juegos como el Wonderboy se me cuelga en el primer nivel. do de 44 MB. Ahora las preguntas: 

7- ¿Saben si existen los siguientes juegos para PC: Wonder-  1- ¿Podrían decirme cuál es el número del laboratorio del 


1 
" DE COMODORO RIVADAVIA, PCIA. DE CHUBUT 


boy, Hat Tick Hero y NBA JAM? Maniac Mansion 1? 
8- ¿Se hicieron los Larry 2 y 3 para versiones en VGA con  2- ¿En el Wolfenstein 3D, qué hay que apretar para que sal- 
íconos? gan los mapas? 


9-¿De qué manera podemos pelear con el personaje oculto  3- ¿Ya salió el Monkey Island II 
del Mortal Kombat (Reptile) que se encuentra en el nivel del 4- ¿El Sam € Max funciona en mi computadora? 
puente? 5- ¿Publicaron las soluciones del Zac MacKraken? ¿en qué 


10- Poseemos una placa Trident de 32 bits con 1 MB y nos número? 
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6- ¿Podrían publicar las soluciones del Elvira 2? 
Desde ya muchas gracias y debido a ustedes el primer jue- 
go que gané fue el Heart of China. 

P.D: ¿En qué número publicaron las soluciones del Futu- 
re War? 


PC JUEGOS: 

1- Lamentablemente el número que nos pedís es parte de 

las claves que protegen al juego. 

2- El Wolfenstein 3D no tiene mapas, pero podés editarlos 

con el programa editor que se encuentra en el CD-ROM de 

PC JUEGOS SURTIDOS. 

3- No, todavía no hay noticias siquiera de que vaya a salir, 

pero a juzgar por los nuevos programas lanzados por Lu- 

cas, esta compañía ha cambiado totalmente el curso de sus 
E ifícil que el Monkey 


4- Sí, el San E 

5- Salieron publicadas en el número 

6- Las soliones del Elvira 2 fueron publicadas en el núme- 
ro 6 de stra revista. Las solucia Future War fue- 


a una laptop 286, CGA, no le daba 
-S, porque me interesaban más 


por el centro de la ciudad y ya un poco más interesado 
las PCs, estaba buscando revistas y compré la PC JUEGOS 
N? 20, sin recordar que de ese título ya tenía el N* 3, En la 
revista estaban las soluciones del Larry 6. 

Mi ignorancia me llevó a pensar que la revista era “muy 
trucha”, porque yo creía que existía sólo hasta el Larry 5. 
Basado en mi error dejé de comprar PC JUEGOS y comen- 
cé a comprar otras revistas. Cuando empecé a tomar cono- 
cimiento sobre los juegos de PC y sobre computadoras 
más completas, me di cuenta que la revista que ustedes 
editan es la mejor del país. 

Ahora, soy un fanático y a partir del número 25 no dejé 
de comprar ningún número, tal es así que pienso comprar 
todas las que consiga ya editadas. 

Y, ahora vamos al grano. 

Tengo una PC 80486, 4 MB (pienso agregarle 12 MB más), 
Sound Blaster, placa SVGA y CD-ROM doble velocidad. 


1- En el juego Doom l, episodio 4, en el que hay una escalera 
y una fosa delante, no logro saltarla y llegar a la salida. La pre- 
gunta es: ¿Cómo hago para saltar la fosa o llegar a la salida? 
He intentado saltarla presionando Shift y no llego a pasarla. 
2- ¿Me pueden decir cuándo van a salir al mercado The Dig 
y Full Throttle? 

Gracias por adelantado y espero que publiquen mi carta. 


PC JUEGOS: 

Gracias por tu carta. Aprovechamos esta oportunidad pa- 
ra decir que si bien algunas veces se desliza algún error en 
nuestras páginas, la revista está realizada “en serio”, ya 
que disfrutamos de lo que hacemos y no la hacemos por el 
solo hecho de ganar dinero. 

1- En cuanto a tus preguntas, en el caso del Doom, noso- 
tros realizamos ese nivel, pero no nos vimos obligados a 
saltar ningún foso, por lo tanto te recomendamos que bus- 
ques las llaves para las correspondientes puertas y presio- 


2 Nes todos los interruptores que encuentres, ya que uno de 


(o) al final de unas escaleras, es el que nos per- 


e año. 
AA > 
E 7 LEONAR AN MON 
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, que acepte si- 
2 alla monocromáti- 


ésmonitor será el juego. 
a pregunta, ¿qué ca- 
caverna de las calaveras 
a cruzada) Ya hice todo 


nos que en el anti 
" Sidetb esta C 


lo que decia la revista. 
Por favor quiero que 
co de izquierda a derecha. 


- en orden numéri- 


PC JUEGOS: 

1- Lo que sucede es que tratamos de poner juegos shareware 
lo más nuevos posible y los mismos no aceptan plaquetas de 
video en Hercules porque, como ya nos hemos cansado de re- 
petir, ninguna compañía hace actualmente juegos que no ten- 
gan como requisito mínimo una plaqueta de video VGA. 

2- Lamentablemente no te podemos ayudar ya que la clave de 
las calaveras se encuentra en el diario del Grial, que pertene- 
ce al padre de Indy y es parte de la protección del juego. Si 
abrís el libro del Dr. Jones, allí te mostrará cómo hacerlo. 
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HOGAR 


Un programa que acerca la computación 


ta toda la familia, con un estilo ameno y divertido. 
Una hora de entretenimientos, Concursos, novedades. humor. 
trucos y chimentos. sobre el fascinante mundo de la PC. 
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SABADO d OPEN, 18 e 
una animación 


SABADO .00 | OPEN, 18 
MIERCOLES : ALTERNATIVA 32 del logotipo de 


JUEVES . ALTERNATIVA 32 
enel 95 HOGAR 


Dejá tu consulta, pedido o mensaje en el 953-4940, 


y concursá 
por importantes 


LA ESQUINA DE 10000) 


EL SABADO TEESPERAMOS aa 
PA ó a dad HA y onterate de las condiciones 
EN CORONEL DIAZ Y SANTA FE A LAS 10,00 Hs. para participar mirando el programa 


PARA RE SPONDE y A TODAS TUS PREGU MI AS, o a través del servicio de Pronto Fax. 


JUGAR NO ESTODO EN LA VIDA, LEER ES MUY IMPORTANTE. 
LEE ESTE AVISO Y JUGA MEJOR, 


CYBERIA 


Una alarmante mirada al futuro... En 
el año 2027, donde gobiernan los te- 
rroristas y la humanidad vive al borde 
puede de la destrucción, se descubre el pro- 
5 preparate yecto Cyberia, el gran protector diseña- 
para pos MORT, do por las más brillantes mentes de la 
g Him”, ; Uli tecnología cibernética. Desempeñaras el 
¡velo “omar AT papel de ZAK el agente secreto mejor en- 
Ni sinónimo de trenado que deberá rescatar el pro- 
. PM arcade de Mortal E! > e yA yecto Cyberia antes que otro cuar- 
Kombat II. Con gráficos totalmente rn” E teles criminales. Animaciones en 
reales, personajes animados, música pantalla completa. Voces digitali- 
con calidad de CD e impactantes zadas. Actores 
efectos especiales del arcade más sintéticos. 
esperado. Movimientos Música y 
 espectacularmenie brutales, sorpresas efectos de 
ocultas, combinaciones de golpes con sonido. 
patadas y ultraviolentas tomas finales 
están a tus Órdenes... 
El Kombate Kontinua !!! 


MORTAL 
KOMBAT I1 


Nada, nada, 


/ E! 
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Solicite sin cargo el nuevo y CATALOGO COLOR de CD Mundo. Además con su compra recibira gratis el: CD Mundo Sampler CD Nro. 1. 
(CD con 50 demos de productos) e 


LECTORA DE CD - ROM 4X 


CUADRUPLE VELOCIDAD (La más veloz) 
Lectora CD UD) PIONEER] 


QUADRASPIN 4X IDE + 
Cuádruple velocidad: 614 Kb/seg. + 
Transfe Rate: 110 MSeg. Seek Time + 
Compatible Soundblaster + Incluye 
Controladora, Cables, Software y 


2 CD-Roms. 
Microcentro Congreso 
6. z 3 Paraguay 747 Av. Rivadavia 2428 
A Y Y Tel: 315-887/0/8838 Tel/Fax: 952-8001 /4 
e ..» .. Centro Nuñez 
Importación, Representación y Producción Rodriguez Pan 100 Cabildo 3251 


de CDRoms y Multimedia. Tel: 49-2999 — Tel: 702-0279 llneas rotativas] 


